


Motivaci tdbora byl Zivot v mravenisti. Na zac¢dtku jsme se dozvédéli, Ze je nds v mravenisti pfili§ mnoho
a tak budeme vyhndni. Nezbylo ndm nic jiného, nez si zalozit vlastni domov. Kazdd druzina plnila tkoly,
jejichz cilem bylo postaveni mravenisté. 2 dny pifed koncem hry jsme se dozvédéli, Ze mravenisté sice
skoro mdme, ale nemdme krédlovnu. Ve zbyvajicich dnech jsme usilovali o zprédvy, které nds k ni ptivedou.

Program tdbora

1. den

2.den

3.den

4. den

5. den

6. den

7. den

8. den

9. den

10. den

11. den

12. den

13. den

14. den

15. den

16. den

SO:

NE:

PO:

SO:

NE:

PO:

SO:

NE:

- prijezd, rozdéleni déti do druzin, ubytovani

- Boj o nazvy

- sportovni a spolecenské hry

- prvni slavnostni ndstup; hleddni palouckd, volby mamy ¢i taty, pokfiky
- Hledani vajicek; ptiprava dfeva na tabordk

- Vyhnéni z mravenisté

- slavnostni ohen

- Byrokracie - sbér razitek

- Latriny

- vyroba mravenci pro bodovéni; sportovni a spole¢enské hry
- Stavba zdkladi mravenisté

- Sportovni klani - otloukand, pfetloukand, pretahovana
- zpivani; Tmavé chodby - hmat - v jidelné (dést)

- celodenni vylet — Bruntdl

- Prisery

- Pozor na nepratele

- Vejcovod

- vyuka dovednosti - §ifry

- turnaje: chaos - zacdtek

- Kotliky - no¢ni

- 7 kraloven

- turnaje: mravendi fotbal, pfehazovand - zacdtek

- turnaje: chaos - dokonceni

- Vyzkumna cesta

- Olympidda - jednotlivci

- turnaje: mravenci fotbal, piehazovand - pokracovani
- Blokada

- Kostry cukru; turnaje: ringo - zacdtek

- turnaje: mravenci fotbal; pfehazovand - dokonceni

- Bludisté

- dlouhy odpoledni klid; Puding

- turnaje: ringo - pokracovdni; zpivani v jidelné

- Povoden

- Tornado; letecky den

- turnaje: ringo - dokonceni

- celodenni vylet — Opava

- Ndhoda; vyuka dovednosti - uzly, orientace

- Cas se zbldznil - Znackové Pexeso - v jidelné (dést)

- Cas se zbldznil - no¢ni hra - Bludicky

- Cas se zbldznil - Prekreslovani kralovny

- Vynéseni odpadu

- Cesta pro kralovnu

- uloZeni Vajicek a Kraloven - no¢ni ukonceni hry

- ptiprava Dne Slunce; zkou$ky jednotlivct - uzly, Sifry, prace s busolou
- Den Slunce

- zévérecny taborovy ohen

- baleni, odjezd



Uvodni ptibéh

V nasem mrevenisti, od dob ¢o pomeateji, bézelo vse joko na dréatkach.
Kozdyg védél, joke jsou jeho okoly, vSichni napindli sily pri ziskavéni potravy
i ebrané. Nic nendsveédeovelo tomu, ¢o se jednohe dne stale.

Kozdg v meém okoli byl, poedie toho c¢co jsem mohl =zjistit, stejné
prekvapeny tim, jok se véei vyvinuvly. Nevim jok to vyjadrit slovy. Zkesim
tedy popsat ten osudny den.

Hned po snidani, jsem se vyddl na nase peastviste, obyech se vénovdl
sbirdni sladkyeh vgmesko msic. Musim riet, Ze nas chov je proslvlyg v Sirokem
okoli a ja jsem na to byl ndalezité brdy.

Kdyz jsem vz ponekelikéate prochdzel kolem zédsebdren, zastavil mé jeden
z vojoko o poslal mé na shromazdiste, kde se odehrdvaji pravidelné oslavy.
Velmi mé to prekveapile, proteze o néjoke oslave nepeadle v predchozich dnech
oni slove. desteé vétsi prekveopeni mé vidak ¢ekale na misté. Byle tu vz mnehe
z mych preotel, kteri pracovali na stejnem dseke joko ja, o pok mnohe dalsich.

Potom si vzdl sleve jeden z mohutnych vojaks, ktery patril vreité mezi
elite. ReKl nim, proé jsme se te shromézdili. Mrovenisté mé vz prilis mnohe
obyvetel a my jsme byli vybrani mezi ty, kteri musi mravenistée epustit.
Neveéril jsem viastnim vSim, vie ¢o jsem dosud budevedl mé bgt ztroceno?

Organizace tabora

V pribéhu hry byli hodnoceni jednotlivci i oddily. Déti byli rozdéleny do ¢tyt oddilt (druzin).
Kazdy oddil (druzina) mél svého mluvéiho (mdma, tata). V oddile bylo jedendct déti. Kazdy oddil mél
v podstaté rovnocenné slozeni — od nejmlad$ich po nejstar$i. Rozdéleni na mladsi (do 10 let) a star$i (nad
10 let) jsme vyuzili pti nékterych hrdch a pfi olympiddé (vyzadovaly-li to discipliny).

0ddily zapolily v soutézi oddilt (budovani mravenisté, ziskani krdlovny) a byly oceniovdny body
(¢astmi listh — zelend latka namocend ve vosku se zvyraznénymi zilkami).

Déti byly ve hrach, kde bylo mozné hodnotit jednotlivce, ocenovany mravencimi vajicky (dfevéné
koralky), podle nize uvedené tabulky.

Hru ridili jako obvykle vSichni vedouci. Celkem jsme v priibéhu tdbora hrali 12 her bodovanych pro
oddily, 12 her bodovanych pro jednotlivce z toho byla 1 hra bodovand obéma zplsoby. Navic byla jesté
jedna hra nehodnocend (zkazend hromadnym poruSenim pravidel), dvé hry nehodnocené (cilem bylo
podpofit vyvoj programu) celkem tedy 26 her a k tomu zdvérecnd hra. Ddle pak 4 turnaje — chaos,
mravenci fotbal, pfehazovand a ringo.

Béhem roku jsme provedli vychytraly ndkup, kterym jsme ziskali 400 plastovych mickl ve ¢tyfech
barvach. Hojné jsme je vyuzili v programu, pokud je nékde napsdno micky, jsou minény pravé tyto.

Bodovani

Oddily

Cilem oddilové soutéze bylo ziskat dostatecny pocet cdsti listl a tim postavit mravenisté. Pro
postaveni celého mravenisté museli mit druziny 36 ¢asti listi. Potfeba doplnéni chybéjicich list ovlivnila
¢as, ve kterém druziny vyrazili na cestu pro mravenci krdlovnu.

Bodovaci kli¢ — jednotlivé hry

1. misto 4 ¢4sti lista
2. misto 3 ¢4sti lista
3. misto 2 Casti lista
4, misto 1 ¢4st lista



Jednotlivci

Potadi v soutézi jednotlivcd bylo vyjddfeno hodnocenim podle poctu mravencich vajicek.
Hodnoceni ukazuje niZe uvedend tabulka. (Na zdvér vZdy provedu hodnoceni podle presného poradi tzv.
reverzni body — pro zajimavost, jak zvolené hodnoceni ovlivnilo porady)

Znazornéni bodovdni bylo provedeno na modelu mravenisté a tabulkou na ndsténce. Kazdé z déti
si vyrobilo figurku mravence z dfevénych koralkd, spojenou kouskem tenkého dratku (3. den). Figurky
pak postupovaly po stoupajici cesté na modelu mravenisté.

Bodovaci kli¢

Poradi | koralky poradi | koralky poradi | kordlky poradi | koralky poradi | kordlky

1. 6 10. 3 19. 2 28. 1 37. 1
2. 5 11. 3 20. 2 29. 1 38. 1
3. 4 12. 2 21. 2 30. 1 39. 1
4, 3 13. 2 22. 2 31. 1 40. 1
5. 3 14. 2 23. 2 32. 1 41. 0
6. 3 15. 2 24. 1 33. 1 42, 0
7. 3 16. 2 25. 1 34. 1 43, 0
8. 3 17. 2 26. 1 35. 1 44, 0
9. 3 18. 2 27. 1 36. 1

Dalsi soutéze

Podle tradic tdbora jsme bodovali uklid stanti, kde jsme udélovali body od 0 do 10. Ten stan, ktery
mél 3 a méné bodi byl ,,odménén® leteckym dnem (neni tfeba popisovat). Letos poprvé jsme méli i jeden
celotdborovy letecky den...

Slavnostni nastupy

Slavnostni ndstupy probihaly, aZ na nékolik vyjimecnych uddlosti, po snidani. Pfipravu na ndstup
ohldsilo krdtké bubnovani na ,plechovy bubinek®. Druhé bubnovdni na ndstup svoldvalo. Zahajovali
i kon¢ili jsme mraven¢im taneckem:

mrav, mrav - ruce dvakrat doprava
mrav, mrav - ruce dvakrat doleva
mrav, mrav - ruce jednou doprava, jednou doleva
mrav, mrav, mrav, mrav - otocka kolem osy na ¢tyfi kroky
mravenec! - vyskok s rukama nad hlavou (hlasity vykfik)

Béhem ndstupu jsme hodnotili druziny (¢dsti listil) i délniky a délnice (mravenci vajicka). V§echny
druziny tu a tam provoldvaly své pokftiky. Po hodnoceni bylo ozndmeno, co nds ¢ekd v nejblizsich chvilich.

Na ndstupy chodili vedouci v jednotném obleceni: dlouhé elastidky, tésné triko s dlouhym rukdvem
(vSe v Cerné barvé), na hlavé tykadla, na zadku zadecek (platény pytlik vycpany nafukovacim balénkem).
Déti mély mravendi oblek pfipraveny z domova (¢erné obleceni a tykadla).

Dalsi aktivity v priabéhu tabora:

- tii orli péra - zkouska sklddajici se ze t¥i ¢4sti. Cdst prvni vyZzaduje 24 hodin mléeni a piistu, ¢dst
druhd strévit den od budic¢ku do vecerky v osaméni (iicastnik nesmi byt nikym vidén a dostane na
cely den omezené mnozstvi potravy a piti) a ¢dst tfeti pfespani mimo tdbor. Letos, svéte div se,
splnili dvé déti a dva vedouci!

- wakonda - opét nebyla

- paloucky - to je misto v lese, které si najde oddil sdm pro sebe a chodi na néj ve volnych chvilich
zpivat, opékat $pekacky, ucit se nejriznéjsim dovednostem, nebo se poradit. Pouze jednou...

- nécvik ringa, pfehazované, odbijené

- drazba ztrdt a ndlezd - na béznych ndstupech.
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- kronika - kroniku vedly druziny. DruzZina den po sluzbé psala o svém dni. Letos byla poctivost
psani, sttidavé oblacno, jesté jsem ji nevidél, takZe treba budu mile prekvapen...
Béhem tdbora se, s ohledem na moznosti vyuziti v hrdch, déti seznamovaly s fadou tdbornickych
dovednosti, mezi nez patfi uzlovani, $ifry a tajnd pisma a orientace v terénu. Na druhy ohnii a jejich
pouZziti, znalosti rostlin a stromii Ci jiné se jaksi opét nedostalo.

Pojmenovani osob a staveb

nazev taboristé mravenisté
vedeni tdbora
vedouci hry

vedouci oddilt vojaci
oddily druziny
predsedové oddili mdamy, tdtové
¢lenové oddila délnici, délnice
potok

Pravidla turnajovych sporti

Pravidla pro Ringo a Pfehazovanou snadno najdete, takze jen nase dvé letosni speciality.

Mravenci fotbal
Hristé
Hfisté md vzddlenost mezi brankami asi 40 metrd. Auty neexistuji — pokud to situace vyzaduje

zasdhne rozhod¢i. Branka md $itku asi 200 cm a vysku asi 120 cm. Kolem branky je kruh z lana o priméru
$ifky branky. Do tohoto brankovisté nesmi zddny hrd¢ vstoupit.

Zakladni pravidla

- Hraje se tfemi fotbalovymi balény. Kazdy balén md na starosti jeden rozhod¢i. Ten pocitd goly
svym balénem, urcuje fauly hrdcd hrajicich v okoli jeho balénu. Nepiskd, pouze vyhlasi verdikt
(mi¢ pro soupefe apod.) Piskd se pouze v odtivodnéném ptipadé (zdvazné zranéni apod.) a tim se
prerusuje hra.

- GOly se strili do branky z obou stran. Po vstfeleni gélu musi mi¢ rozehrat druhé druzstvo.

- Rukou nesmi hrdt zddny hrac. Pokud hraje hra¢ rukou pii stfele na branku, zapocitava se gol. Jinak
mic¢ prechdzi k druhému druzstvu.

- Hraje se na dva polocasy po 20 minutach. Hraje celd druzina (11 hraca).

- Po polocase se rozhod¢i sejdou, sectou gdly a vyhldsi stav.

- Mezi polocasy je pétiminutovd prestdvka

Fauly a tresty

Faul ve hfe se fe$i preddnim mice druhému druzstvu.
Udéluji se zluté a Cervené karty.
Zluta karta - za zdvazné fauly na protihrdce
- za sprostd slova
- za rozehrdni mice na zacdtku polocasu pred hvizdem rozhod¢iho
Cervend karta - za velmi zdvazny faul na protihrédce
- za dvé 7luté karty
Zluté karty se neptendseji mezi zdpasy.
Kdo dostane cervenou kartu, opousti htisté a nehraje do konce utkdni; nehraje také prvni polocas utkdni
nasledujiciho.



Hfi$té na ringo nebo piehazovanou. Pres sit je pfehozen neprihledny igelit.

Zakladni pravidla

Na kazdé poloviné je rovnomérné rozhozeno 200 mickd. Pfed zacdtkem stoji druzstvo za zadni
¢drou na své poloviné a za nimi je jeden hra¢ protivnika — sbérac. Hraje se na sety o délce 7,5 minuty.
Pokud je po dvou setech stav 1:1, hraje se zkrdceny set o délce 3,5 minuty.

Zacind se na hvizd rozhodciho. Hréaci vbihaji do hfisté a snazi se co nejrychleji hdzet micky za sit,
na polovinu soupete. Hazi v jednu chvili jeden micek, jednou rukou. Pokud hodi vice mickd dostane
napomenuti. P¥i druhém provinéni je do konce setu vyloucen. Sbérac¢ vhazuje do htisté soupere micky,
které jeho spoluhraci nahdzeli mimo hfisté. Po konci ¢asu rozhod¢i zahvizda a vsichni odlozi micky co
maji v rukou.

Vbihaji rozhod¢i a pocitaji micky. Po spocteni jsou micky rozhozeny a mize zacit dalsi set.

1.den sobota

13. éervence
dopoledne |-

odpoledne | pftijezd, rozdéleni déti do druZin, ubytovani
Boj o nazvy
vecer sportovni a spolecenské hry

Po ptijezdu ndsledovalo rozdéleni déti do druzin. Letos se ndm nepodatilo déti dobfe rozdélit a tak
vznikly dva oddily silné a dva oddily slabsi. NeSlo ani tak o fyzickou silu, ale o soudrZnost a uméni boje
pro druzinu. A pak, chybéli ,tahouni®.

Sezndmeni s provozem na tdbofe bylo jen letmé, s pravidly jsme seznamovali pribézné béhem
prvnich dvou dnd. Po rozdéleni do stant a ubytovdni ndsledovalo vybalovani a potom prvni hra.

Boj o nazvy

Motiv:

Kazdy mravenec potrebuje védét, ze nékam patri, jeho druzina je pro néj velmi dulezitd, je ochoten pro
ni nasadit i svuj Zivot, stejné jako za své mravenisté...

Priprava:

V prostoru herniho tzemi jsme rozmistili karticky (¢isly od 1 do 120). Karticek je nejméné, kolik
hraje hraca.
Vlastni hra:

Na pokyn, zacali hrédci (jeden z kazdé druziny) karticky hledat a podle toho, jakého pofadového
¢isla se zmocnili, takové bylo jejich vysledné postaveni ve hfe. KdyZ narazili na vyhodnéjsi ¢islo, mohli si
hraci karticku vyménit, nikdo vSak nesmél mit souc¢asné dvé karticky. V naSem pripadé jsme omezili dobu
hleddni na 2 minuty. Po zvolani ,,zpét* se hrdci vraci a vyrazi dalsi z kazdé druziny.

Hodnoceni:

Poradi bylo podle souctu ¢isel vSech ¢lent druziny. Od nejmensiho ¢isla si mohli druziny vybirat
z téchto ndzvl: Kouséci - modii
Bachraci - cerveni
Stip4¢éi - zeleni
Zahadi - zluti



2.den nedéle

14. Cervence
dopoledne |prvni slavnostni ndstup; hleddni palouckd, volby mamy ¢i taty, poktiky
piiprava dfeva na tdbordk; Hledani vajicek
odpoledne |Vyhnaniz mravenisté

veler Usazeni vajicek; slavnostni ohen

Hledani paloucku

I letos si jednotlivé druziny nasly a vybudovali své poradni misto. Bohuzel jak se jiz stalo tradici,
paloucky se v podstaté nenavstévovaly. Predchozi vétu jsem prevzal z materidlu tdbora 2001. Letos ptiddm:
a to byla jedind ndvstéva palouckil béhem tdbora. I kdyz zcdsti za to miiZe i pocasi, je to smutné.

Na palouccich si druziny zvolily mdmu nebo tdtu a vymyslely pokfiky.

Hledani vajicek
Motiv:
V okoli naseho mravenisté se ndm ztratili vajicka. Vydejte se po druzindch a pro kazdou druzinu jedno
najdéte...
Priprava:
Schovat v okoli tdbora Ctyti vajicka. Ty jsme méli vyrobené jiz pied zac¢dtkem tabora.
Vlastni hra:
Druziny po ndstupu vyrdzeji hledat, kazda hledd jedno vejce.
Hodnoceni:

Podle ¢asu, za ktery se jim podafilo vajicko najit.

Vyhnani z mravenisté

Po obédé jsme svolali slavnostni nastup, tento den podruhé. Pfisel mezi nas i stary mravenec
s obrovskymi tykadly. Po kratkém uvitani dostal slovo:

Motiv:

V poslednim obdobi se darilo nasemu mravenisti velmi dobre, mozna az pfilis dobre. Zdsoby utésené
rostou, ale také se zvysuje pocCet obyvatel mravenisté. Nejvyssi rada mravenisté proto rozhodla, Ze
soucasny stav v mravenisti uz neni unosny a musi dojit k rozdéleni sil... a tak bylo rozhodnuto, Ze cdst
obyvatel mravenisté musi odejit. Budou to vsichni kousdci, Zahdci, bachrdci a stipaci, a taky vybrani
jedinci fusca, zbytek zustdvd. Ten kdo opousti mravenisté md ctvrt hodiny na sbaleni. Vétsi véci nalozi
na prepravovadlo a karimatku, spacdk a nezbytné drobnosti si vezme s sebou.

Priprava:

Vyzaduje pouze plné nasazeni vedoucich, ktefi, pfeze vsechny své pochyby, musi ,drzet basu“ —
tvarit se prekvapené, poctivé se sbalit apod.

Vlastni hra:

Na ndstupu zprvu vedouci pohorené volaji, Ze to neni mozné, to preci nejde, tak z hodiny na
hodinu... Posléze prohlasuji, Ze se opravdu neda nic délat a jdou popohdnét své déti a balit vlastni véci.
KdyZ uz maji vSichni sbaleno — u auta je péknd hromada kufr a batohti — kazdy v ruce karimatku
a spacdk, tak se naposledy lou¢ime pohledem na nase staré, milé mravenisté a vyrdzime. Nechali jsme
mamy a taty chvilemi rozhodovat, kam vlastné pjdeme, po cesté jsme nabizeli jit za tdmhleten kopec, ze
tam jisté najdeme péknou louku apod.



Na nejvy$sim misté naseho putovdni jsme udélali malou pfestdvku, snédli posledni chleba co vzala
mamka Magda — kuchaika — proziravé do batohu (ano, ano i ji jsme hnali s ndmi). A pak jsme §li ddle.
Okruhem jsme pfisli z druhé strany k tdboru. NaSe putovdni mélo asi 3 km. Na louce pfed tdborem jsme se
zastavili a poslali nejmladsi ze vSech druzin do tdbora, at se zeptaji, jestli se na tomto ,novém misté“
muzeme usadit. Vyjaddfeni bylo souhlasné a tak jsme si opét rozdélili stany a ubytovali se.

Poznamka:

Trasu jsme oproti predpokladim asi o 2 km prodlouzili. Osobné jsem necekal, Ze vSechno
probéhne tak hladce.

Usazeni vajicek

Motiv:

Na nasem novém misté, kde uz brzy zacneme stavét nové mravenisté ulozime vajicka, kterd jsme si
donesli z naseho plvodniho domova. Budeme je poctivé hlidat, aby se jim nic zlého nestalo nebo, ani
nechci pomyslet, nékdo ndm je neukradl...

Vlastni hra:

Kazdd druzina dostane tkol: postavil u stfedového kilu malé mravenisté a na jeho vrchol usadit
své vajicko.
Hodnoceni:

Podle splnéni tkolu.

Slavnostni ohen

Po zapaleni ohné a zazpivani nékolika pisni pronese hlavni mravenec fe¢. O tom, Ze jsme sice byli
vyhndni z naseho starého mraveni$té, ale jsme zdravi délnici a délnice a jisté svym nadSenim i pracovnim
nasazenim brzy vybudujeme mraveni$té nové, ve kterém budou Zit nase déti a déti nasich déti...

Diky tradicnimu odporu k funkci ohnivdka v nasem kolektivu, spadla uiloha na Marka, ktery s tim
nemél Zddné zkusenosti a oheri poté co vyhotel, se uz nepodarilo porddné rozzdfit. A tak jsme se na sebe
divali skrz kout a slaby odlesk skomirajicich plamenii — takZe voldm: takhle uz pristé ne, prdtelé!

3.den pondéli

15. ¢ervence
dopoledne |Byrokracie

odpoledne |Latriny

vecer vyroba mravenct pro bodovani; sportovni a spolecenské hry

Byrokracie

Motiv:

Budeme stavét nové mravenisté, ale i v mravencim svété je spousta urednikl a ti urednici potrebuji
prdci. Drive neZ viibec zacnete stavét, musite navstivit mnoho uradu a ziskat sprdvnd potvrzeni. To co
zpocdtku vypadd jednoduse, se za chvili ukdzZe jako nepfekonatelnd prekdzka...
Priprava:
Vymyslet ndzvy ufadd, urcit pofadi v jakém budou navstévovdny a domluvit se kdo bude na
kterém uradu, aby kazdy védél, ktery ufad mu pfedchdzi. Na kazdém turadé sedi odpovédny urednik, md
své predpisy a své razitko.
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ZBHAJENI STYTAVEBNICH PRACIL

Podle zdkond luéniho i lesniho stovitelstvi je nezbytnée pred
zahdjenim stavebnich praeci mit poveleni vsech
zoainteresovangeh orade, kterée mohou mit pripeminky k viive
stavby nea okeli, bezpeenost ¢ ebyvotele sometne (v pripadé
obytnych staveb). Vyplavite holkovgm pismem. Poveleni jsou
praveplatnd pevze s citelngm nazvem orade, podpisem
zodpovedne oseby ¢ razitkem.

zodetel.....oooooooeoaa. .. stavbe.....coooeeeeoo.. ..
1 2
3 4
5 [
7 &
-] 10

Obr. 1 - formuldr pro Byrokracii

9.



Vlastni hra:

Na zacdtku hry dostaly vSechny druZiny formuldf ,,Zahdjeni stavebnich praci“ a mapu na které bylo
vyznaceno 9 ufadl rozmisténych v okoli tdbora. Ndzvy uradt nebylo obtizné zjistit. Dilezité vSak bylo,
navstivit je ve spravné potfadi. Vhodnou taktikou mohla druzina u$etfit mnozstvi ¢asu i béhdni.

Utady, tedy spise pottebnd povoleni, ve sprdvném potadi byly tyto:

1. - Vypis z rejstiikd trestd
- Vyfizeni tvéru
- Vyjddreni odboru zivotniho prostfedi
- Uzemni rozhodnuti
- Vyjddreni oblastniho hygienika
- Povoleni k vykopovym pracem
- Povoleni pro ptipojeni vody a odpadu
- Ziskani stavebniho dozoru
9. - Staticky posudek

Utady byly samozfejmé rozmistény na pieskdcku. Cilem bylo najit viechny tfady, ve spravném
pofadi je navstivit a ziskat razitka a podpisy. Utednici mohli, tu vice, tu méné, ztézovat tikol kladenim
nesmyslnych pozadavki, odvoldvaje se na pfedpisy, ¢i vynucujic si uplatek.

NS

Hodnoceni:

Podle casu, za ktery se podafilo ziskat vSechny nezbytné razitka. Poprvé se ukdzalo, Ze déti viibec
nectou, to co maji na papiru napsdno. ProtoZe u nékterych razitek chybély ndzvy utadii nebo podpisy
utredniki, pridélovali jsme casové penalizace: jedna chyba — pét minut.

Poznamka:

Dulezité je, aby se ufednici chovali ke vS§em druzindm stejné.
Latriny

Motiv:

Zména prostredi se nepriznivé odrazila na nasem zdravotnim stavu. Stdle nds prondsleduji prijmy
alatriny jsou v plném zatizeni. Je potfeba mit opravdu rychlé nohy, dostatek toaletniho papiru
a dobrou taktiku...

Priprava:

S ohledem na dvé podstatné kategorie déti, jsme vSechny rozdélili na dvé cdsti: do 10 let a nad
10 let. Kazd4 skupina méla svou latrinu (misky s ndpisem — mald latrina, velkd latrina). Na tzemi malé
latriny se pohybovaly 3 prjmy a jedna zdcpa, u velké latriny byly 4 prijmy a jedna zdcpa (oznaceni
vedouci) — tedy celkem 7 + 2. Pripravili jsme cedulky se jmény prijmi: ,nekonecny, bublavy, rychly,
ridky, ne¢ekany, nezastavitelny, ...“ a dvé cedulky s ndpisem ,,zdcpa“.

Vlastni hra:

Ukolem hra¢t bylo najit svou latrinu a do ni postupné nahdzet co nejvice potvrzenych listeck —
kupdént na WC, které jim rozddvala latringirl, kterd sedéla na okraji izemi. Aby to nebylo tak jednoduché,
prijmy pobihajici na uzemi mohly hrdce ,prepadat”. Kazdy hrd¢ mél na pocatku 3 toaletni papiry
(= zivoty). Pokud hrdce chytil prijem, sebral mu 1 toaletni papir a kupén. Prijmy nesmély piili§ blizko
k latrindm a k latringirl. Dal§im prvkem byly zdcpy — pokud hra¢ chytil zdcpu, dostal 1 toaletni papir
navic. Hrdc¢ bez toaletniho papiru nesmél nosit kupdny, zacpu smél chytat jen ten, kdo uz nemél zadné
toaletni papiry.

Hodnoceni:

Podle poctu kupénii vhozenych do latriny.
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Poznamka:

Plvodni pravidla jsme ponékud zménili, ale nemysleli jsme na podvodniky. Byli pfistiZzeni kujoni,
ktefi nosili kupdny bez toaletnich papirQ. Proto je pro pfisté nezbytné dodrzet toto:

- pokud nékoho chytne priijem a on nema toaletni papir, je chyceny vytrazen ze hry

- zdcpu muze chytat kazdy kdo nemd tfi toaletni papiry (zdcpy se trochu nudili)

4.den utery

16. Cervence
dopoledne |Stavba zdkladd mravenisté

odpoledne |Sportovni klani - otloukand, piretkoukand, pretahovand

veler zpivani; Tmavé chodby - hmat - v jidelné (dést)

Stavba zdkladu mravenisté

okl dl’ mroven F1€

)
g

pro kb 1Re b jefe S - ~ )

K Poncjn’c.’nl: o Sx chodbe _?{_

Motiv:
Povoleni pro stavbu jsme, po
tézkych bojich s uredniky, prece
jen ziskali. Nyni na nds cekd

*Zx adrobdrnn, | 5

zahdjeni stavby. Jako prvni se e 4x no 9

, ‘ x nocfharn
stavi zdklady. Na tom, jak se Ty ot v 1’_
ndm je podafi postavit, zdlezi e 19 mu "?'."’ 9
uspéch celé stavby mravenisté. g ' e v &"' 1 -

Proto si dobre prostudujte pldny

a dobfe uvazte, jak budete |
stavét... ' ;g .

Priprava:

Piedem je tieba rozvazit, . “ .,
z jakych materidlt se bude stavét, jaké Rozpl S MQ eri o l\k
¢asti mravenisté a v jakém mnozstvi = 1
budou potieba (viz. obr. 2). Dale si . ,
ptipravime pomficky: kostku na start, C,hOd La, 2 x Jl( 1, jdlba

3x kostku na nalezisté, karticky

materidld, 4x pfepravku (& jinou 1&3050&- 3x ‘4!"’ 14 Jeh&iti
uzite¢nou  z4téz), 4x rukavice. no 4% jit
Rozmistime jednotlivd nalezi§té — na ’ Sz litdy 4y iehlics
v jehlia
kazdém je vedouci, md karticky nocle hﬁ'“ﬂ. , p s
piisluiného materidlu a kostku. L L’L S
’ ) B

Vlastni hra: mi _.I'J'\O S " pvo .J

Druzindm bylo zdtraznéno, ze v‘u' ckk A J'l

je podstatné, mit vdechny povinné
¢asti mravenis$té. Kazda ¢dst navic, se
hodnoti jako plus, ale pokud nékterd povinna ¢dst chybi neni druzina hodnocena vibec. Pro materidl se
béhalo Stafetovym zpiisobem. Clenové druZiny se pravidelné sttidali. Je dilezité, aby nékdo z druziny
koordinoval noSeni materidlu a sklddat z ného potfebné soucdsti. Podle potieby pak rozhoduje, pro jaky
materidl se vydaji.

Kazdy si, pted vybéhnutim, hodil kostkou, liché ¢islo znamenalo nepfiznivé podminky — zdtéz
v podobé prepravky a rukavic, sudé ¢islo znamenalo dobré podminky — vybéhnout bez zdtéze. Na
nalezistich byly dva pfipady ,tézby“ materidlu — tspésnd (hod kostkou 4-6) a nedspésnd (hod kostkou
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1-3). Pokud pfibéhl hrd¢ s nepfiznivymi podminkami: pfi 1-3 nedostal nic, pfi 4-6 dostal 1 karticku. Pokud
pfibéhl hrd¢ s pfiznivymi podminkami: p#i 1-3 dostal 1 karticku, pii 4-6 dostal 2 karticky.

Hodnoceni:

Nejdrive jsme zkontrolovali povinné ¢asti a potom se pocitali body navic. Rozhodoval pocet bodu.

Sportovni klani

Motiv:

Zacali jsme se stavbou mravenisté. Stavbu zdkladu jsme zviddli velmi dobre. Jako oslavu jsme se
rozhodli usporddat sportovni kldni mezi jednotlivymi druZzinami...

Priprava:

Soudasti kldni byly tfi netradi¢ni sportovni soutéZe: Belbeu — ,otloukand“, Zahdnénd s velkym
micem — ,pietloukand® a pretlacovdni ty¢i — ,pretlacovand“. Béhem piipravy jsme zménili posledni
kldni na klasické pietahovadni lanem — ,pfetahovanou®, protoZe jsme nevyiesili problém jak umistit 22

déti ve véku od 8 do 15 let k jedné tyci (po jedendcti na kazdé strané). Kldni probihalo mezi druzinami
stylem ,,kazdy s kazdym*“.

Vlastni hry:

Otloukand

Na cesté pres louku, o $ifce asi 3 metry, jsme vyznadili tfi ¢ary: zacdtek, polovinu a konec.
Vzdalenost start-polovina byla asi 20 metrd, vzddlenost polovina-konec asi 30 metrti. Na poloviné lezela
tésné stocend tenkd karimatka, nahrazujici peska. Soutézily vidy dvé druZiny proti sobé, na zacdtku se
sefadily podle véku. Oba prvni hrdci se postavili na ¢dru a na povel vybéhli. BéZec, ktery dobéhl diive
k ,,peSkovi® jej vzal a zacal tlouct pomalejsiho soupefe. Ziskal tolik bodi, kolikrdt soupeie zasdhl nez
dobéhli na konec. Tam polozil ,peska“ na zem, kde jej okamzité sebral soupef a zac¢al mu tudery vracet.
Souper ziskal tolik bodi, kolikrat zasdhl prvniho bézce, nez ten dobéhl k cére, kde lezel pesek. Tam jej
polozil a oba se uz krokem vraceli ke svym druzindm. Vitézila druZina s vy$§im poctem zdsahi soupefte.
Pretloukana

Doprostied, mezi dvé cary vyznacujici herni pole (vzdédlenost asi 3 metry), jsme postavili
nafukovaci mi¢ na vodu (primeér asi 40 cm). Hraci dvou druzin stédli nebo kleceli proti sobé. Na povel
zacali hdzet malymi micky a snazili se zahnat velky mi¢ za ¢dru u postaveni soupeie. Kdyz se jim to
podafilo, ziskali bod. Pokud se mi¢ dostal mimo hraci plochu bocni stranou, neziskal bod nikdo.
Ndsledovalo dalsi kolo, znova ze zdkladniho postaveni. Obé druziny mély vzidy stejny pocet mickl. Hrdlo
se na tfi kola. Zvitézila ta druzina, které méla vice bodu.
Pretahovana

Klasicky pfetah uprostied lana byl navdzany §dtek. Byl vyznaceny stfed (nad nim byl §dtek pii
startu), kazda druzina stdla za ¢arou (mezi ¢arami asi 3m). Na povel zacali pretahovat, kdo dostal satek za
svou ¢dru, zvitézil.

Poznamky:

Otloukana

Mgéli jsme problém, Ze hrdci ,pfenechdvali“ peska pomalej$imu a pak na néj cekali na konci pole, to
se dalo resit prohrou prvniho. Néktefi pred peSkem prudce zpomalili a tim taky pfenechdvali peska
druhému — obcas zpomalili oba. To vSe bylo asi proto, ze nedokdzali za béhu rychle pe§ka zvednout a pak
nestihli druhého ani jednou zasdhnout. Mozn4, Ze castéjsi hra by pfinesla ovoce...
Pretloukana

PotiZ byly tiniky mice bokem hraciho pole. Nikdo totiz tuto véc nefesil a vichni hdzeli micky o sto
Sest. ReSenim by asi bylo obdélnikové hraci pole a bod pro toho, kdo pietluce pies hranici soupefte.
Pretahovana

Mohla byt na vice kol. Takto jsme ji zvlddli rychle, a tak se nikdo ani nestihl zamyslet nad taktikou.
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Tmavé chodby

Motiv:

Chodeb v mravenisti pfibyvd. ProtoZe tu vsak neni zddné svétlo, musime se fidit pouze hmatem. Kazdy
by mél proto po hmatu rozeznat co md praveé v ruce.

Priprava:

Deset platénych pytlickl, v kazdém z nich jedna véc: kombinacky, $tétec, strouhdtko, otvirdk,
svinovaci metr, lepici pdska, ...

Vlastni hra:
Kazdy postupné prohmatal v§echny pytliky a potom napsal, co si myslel, Ze je uvnitt.

Hodnoceni:

Podle poctu rozpoznanych véci.

5.den streda

17. Cervence
dopoledne |celodenni vylet - Bruntdl

odpoledne |celodenni vylet - Bruntdl

vecer PriSery

Uz druhy rok praktikujeme, s ohledem na nemoznost sladit jizdni tddy nékolika druht dopravnich
prostfedki a také vzhledem k ne pfili§ hojnému okoli tdbora, vyjezdy na vylet objednanym autobusem.
Cena je sice o néco vyssi, ale zato nemusime neustdle hlidat ¢as a mliZeme volnéji pldnovat. Letos padla
volba na Bruntdl. Prohlidka zdmku, ndvstéva koupali§té a rozchod ve mésté, to byly hlavni body programu
vyletu.

Prisery

Motiv:
S nasimi velkymi nepfdteli mizeme zvitézit i jinym zptsobem, nez je skryvdni nebo uték. Kdyz vsichni
v druziné vytvofime jednoho tvora, bude dost velky, Ze zastrasi nékteré z nasich nepfatel.

Priprava:

Museli jsme se rozhodnout jak bude piiSera vypadat. Zvitézili ¢tyfi ruce a patndct nohou. Potom
bylo tieba postavit jednoduchou pfekazkovou drahu. Nakonec zistaly tato prekazky: prekroceni branky,
obejiti kilu a slalom mezi koliky. Houpacku jsme z bezpecnostnich divodt vynechali.

Vlastni hra:

Kazdd druzina méla pal hodiny na pfipravu ,utvaru®“. Potom se postupné stavély na zacdtek
piekdzkové drdhy a snazily se ji co nejrychleji projit. Za dotek piekdzky se pricitaly trestné vtefiny.
Rozpadnuti utvaru (a to i dotek nepovolenou nohou nebo rukou) znamenal konec (neprojiti trati)
Hodnoceni:

Podle ¢asu s pti¢tenymi penalizacemi.

Poznamka:

VSem se nakonec podarilo trat pfekonat, potize jsme méli pfi hodnoceni, ddvali jsme trestné body
za vynechdvdni kroku, obvykle rukou, ale nedomluvili jsme se, co budeme za vynechdni kroku povazovat.
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6.den ¢tvrtek

18. Cervence
dopoledne |Pozor na nepratele

odpoledne |Vejcovod
vyuka dovednosti: Sifry
vecer turnaje: chaos - zacatek; Kotliky - no¢ni

Pozor na nepratele

Motiv:

Nedaleko od naseho nového mravenisté je misto, kde Zije mnoho druh(, ndm nepfrdtelskych, tvord.

Neni to pro nds jednoduché, ale musime timto uzemim projit, jinak bychom v nasi stavbé nemohli

pokracovat. Musite se chovat obezietné, nehlucet a schovdvat se. Jen tak se vdm podari bez thony

uzemim projit.
Priprava:

Potfebujeme sadu tfimistnych cisel, pro kazdého hrdce jedno. Zicherky, piipadné nit a jehly,
abychom méli ¢im ¢isla pripevnit. Herni izemi musi byt vétsi a s moznosti skryvat se.
Vlastni hra:

Na zacdtku hry dostal kazdy dcislo, které mu bylo pfipevnéno na zdda. Hrdci byli postupné
vypousténi (po minuté) vzdy Ctvefice, po jednom z kazdé druziny. Cilem bylo projit tzemim, ve kterém se
pohybovali nepratelsti tvorové (vedouci). Tvorové se méli skryvat, ptipadné pomalu prochdzet 4zemim
a zapisovat si ¢isla kterd spattili. Pokud se nékdo choval pfili§ ndpadné, zapsali si jeho jméno piimo.

Cilem bylo, aby celd druzina co nejrychleji dosla na urcené misto a v okamziku, kdy byla kompletni
zvolala sviij pokftik.

Hodnoceni:
Podle poradi ve kterém zaznély pokiiky.

Poznamka:

Tézko hodnotit, pro¢ nékteré hry jednou vyjdou vynikajicim zpisobem a jindy dopadnou
katastrofdlné. Tato hra dopadla tentokrat Spatné, i kdyz jsme ji hrdli aspéSné uz nékolikrdt, a byla tak
nakonec zcela vyskrtnuta z celotdborového hodnoceni.

Co se stalo? Uéastnici, misto aby se schovévali, po sobé hlasité poktikovali koho z vedoucich pravé
spatfili. I kdyz pti vysvétlovani padla otdzka, zda je mtze nékdo vidét asi pétkrat a pokazdé znéla
odpovéd, Ze ne, vétSina se ani nepokousela skryvat. Byly cestné vyjimky, jednotlivci, ktefi se opravdu
snazili, ale hra jako celek dopadla katastrofdlné.

Uz minule jsme méli pti této hi'e potize s dlouhou dobou, nez si vsichni pridélaji ¢isla, pamatuji si
jako dnes, Ze jsme pldnovali ptipravit si néjaké navlékact, univerzdlni ¢isla.

Vejcovod

Motiv

Dnes rdno jste prochdzeli nebezpecnym uzemim a az na vyjimky jste se chovali tak, Ze by jste byli
nespise vsichni po smrti. Doufdm, Ze ukolu, ktery na vds cekd nyni se zhostite Iépe.

Jak mravenisté vyrdsta do vysky, je nezbytné vyrobit vejcovod. Vejcovod je drdha po které se mohou
setrvacnosti pfemistovat vajicka z vyssich pater mravenisté do nizsich. Vajicka jsou vsak velmi kiehkd,
proto se musi pohybovat co nejpomaleji. Vasim ukolem je vyrobit trasu tak, aby se z horniho bodu
vajicko kutdlelo do spodniho bodu co nejdéle.
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Priprava:

Byly pfipraveny varianty pro dést i pro pékné pocasi. Pro dést potiebujeme tvrdé papiry, Spejle,
provazky, lepidla a pinpongové micky. Varianta venku je pro pfipravu méné ndroc¢nd, staci si vyhlédnout
pfiméfeny svah (délka, spdd) a mit tenisdky podle poctu druzin.

Vlastni hra:

Méli jsme pékné, takze zvitézila varianta v pfirodé. Kazda druzina dostala k dispozici usek svahu
o $ifce 5 metrl a délce 25 metrli. V tomto tzemi si méli postavit drdhu, po které (bez vyjeti) by jel tenisdk
co nejdéle. Nejprve méli vSichni 40 minut na stavbu. Potom pfidlo testovaci kolo, kdy kazdy vyzkouSel
svou drdhu naostro. Poté méli vichni jeSté dalSich 20 minut na dpravy trasy, kdy se mohli zafidil podle
vysledku testovani. Nakonec pfisla hlavni zkouska. Kazdy mél tii pokusy z nichz nejlep$i se zapocitaval.
Hodnoceni:

Podle nejdelsiho ¢asu projeti drdhy. Vyjel-li micek z dréhy, Cas se zastavil a oznacilo se, ze micek
neprojel celou drahu.
Poznamka:

Pii hlavni zkousce smél byt pouze jeden ¢len druziny na zacdtku drdhy, ostatni museli byt pod
svahem. Je tieba dbdt na to, aby nikdo nebéhal pfes vystavéné drdhy a tim nemafil préci ostatnich.

Kotliky

Motiv:
Cekd na vds noc¢ni lov. Na nékolika mistech na louce jsou mista, kam mdzete své ulovky vhazovat.
Ukol nebude tak jednoduchy, jak by se mohlo zddt. Na louce jsou hlidaci, ktefi se budou snazit vase
snazeni prekazit. Uvidime, jak budete uspésni...
Priprava:
Potfebujeme alespon 3 kotliky, stejny pocet svicek, karticky pro zZivoty hracud, vedouci oble¢ené do
tmavého. Na louce rozmistime kotliky. Ty jsou podle vzddlenosti za 1, 2, 4 body (podle ndroc¢nosti apod.)
Vlastni hra:

Hra zacind buzenim. Kazdy je vzbuzen a pak mu fekneme, Ze md deset minut na to, aby ptisel do
jidelny. Samoziejmé, se snazime na kazdého plsobit, aby se ztcastnil. Pfed zacdtkem dostane kazdy
karticku se svym jménem. Po zahdjeni hry se ji snazi vhodit do nékterého z kotliki. Chovd se nendpadné,
plizi se a schovavd, nebo naopak rychle, ale tiSe, béhd. Vedouci se snazi jim jejich cil zmafit, kdo je chycen
(staci placnuti) odevzdava zivot. At byl ispésny nebo ne, odchdzi hra¢ do jidelny pro novy Zivot.
Hodnoceni:

Podle poctu ziskanych bodd.

Poznamka:

Je dobré pripravit si predem nékolik sad Zivotil pro hrédce, protoze spotfeba byvd velka.

7.den patek

19. Cervence
dopoledne |7 Kréaloven

odpoledne |turnaje: mravenci fotbal; pfehazovand - zacdtek

vecer turnaje: chaos - dokonceni
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7 kraloven

Motiv:

Po zdkladech mravenisté jsme dokoncili i vejcovod. Pro stavbu uZ ted nebudou treba vsechny
pracovni sily. MZzeme se tedy vydat do okoli nasich novych mravenist a poznat sousedy. Musime se
chovat obezretné, vyhovime-li dnes vsem jejich vrtochtm, jisté ndm vyjdou v budoucnu vstric...

Priprava:

Udélat si pldn, co se bude u které krdlovny délat. Najit pfiméfenou trasu. Ve vhodny cas pred

zacdtkem se jednotlivé krdlovny rozejdou na své stanovisté.

Vlastni hra:

Hréaci vybihaji postupné po jednotlivcich, pokud mdme hrdce 7-8 let, miZeme vytvofit dvojice.

Trasu vedeme ndro¢nym terénem, na vSak prili§ dlouhou. Interval mezi hrdci byl 1 minuta. Stanovisté

vypadala takto:
1. krédlovna prvni - pfines mi hrnicek vody, pak té pustim déle
2. krdlovna druhd - vrat se zpét do vaSeho mravenisté a prines mi tfi krovky brouka, potom se uvidi
3. krdlovna tfeti - nedaleko odtud je zvldstni misto, je tam mnoho barevnych vajicek, kazdy viak

muZe prinést jen jedno, udélej to pro mé a ja té pustim dale

krdlovna ¢tvrtd - zrovna dnes rdno jsem si vzpomnéla na ten staroddvny piibéh, o tom, jak se
proslavila jedna z nejzndméjsich mravencich kraloven, jen si pofdd nemtizu vzpomenout na jeji
jméno; druhd kralovna ti ho jisté prozradi, az mi ho fekne$ mutizes déle. (Xenomina Trubkovicova)
kralovna patd - zdravim té poutniku, ndro¢na cesta na tobé zanechala stopy, zajdi ke tteti krdlovné,
tam si trochu pficisni vlasy a potom ptijd zpét, potom té vyslechnu

krdlovna Sestd - mdm velmi dobré vztahy z krdlovnou z horniho kopce, kterd si také fikd krdlovna
patd; pustim té pies svoje uizemi, ale musi§ mi pfinést jeji potvrzeni, Ze s tim i ona souhlasi
krdlovna sedmd - co ocekdvd$§ poutniku? Hm, chtél bys projit pfes mé tzemi, pro¢ ne, ale abych

vvvvvv

(Vidim, Ze jsi opravdu pozorny. Pustim té tedy ddle.)

Hodnoceni:

Podle ¢asu jak se komu podafi projit celou trasu.

Poznamka:

Dle zkuSenosti vime, Ze je lepsi, ma-li kazdy hrd¢ svij notysek, do kterého zapisuji krdlovny trasu.

Vysledek vypadal takto: 0:21 (Cas startu)

1—>2 (zapisuje 1. az dostane hrnek vody)
2—>3 (zapisuje 2. az dostane krovky)
3—>4 (zapisuje 3. az dostane micek)
4 —>2 (zapisuje 4. po pfichodu hrace)
2—>4  (zapisuje 2. po prozrazeni jména)
4 —>5  (zapisuje 4. uslysi-li jméno)
5—>3 (zapisuje 5. po prichodu hrace)
3—>5 (zapisuje 3. po ucesdni hrace)
5—>6 (zapisuje 5. kdyz si precte predchozi fadek)
6 —>5  (zapisuje 6. po pfichodu hrace)
5—>6 (zapisuje 5. a vklada potvrzeni - razitko)
6 —>7 (zapisuje 6. po kontrole razitka)
7—>1 (zapisuje 7. pokud hra¢ nevi co méla 1. na krku)
1—>7 (zapisuje 1. po pfichodu hréce)
7 —>Cil  (zapisuje 7. po piichodu hrdce od 1. nebo pokud vi co méla 1. na krku)

Didle je tfeba dbdt na to, aby se krdlovny chovaly ke vSem soutéZicim stejné.
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8.den sobota

20. ¢ervence
dopoledne |Vyzkumna cesta

odpoledne |Olympiada - jednotlivci

veler turnaje: mravenci fotbal; pfehazovand - pokracovani
Vyzkumna vyprava
Motiv:

Mravenisté utésené rostou, vsechny dllezZité cdsti uz postavené mdte. Ted' pfisla ta sprdvnd chvile
podival se do vzddlenéjsiho okoli, na mista, kterd jesté nebyla prozkoumdna...

Priprava:
Vybrat pochodovou trasu, vymyslet a napsat zprdvy, ve vhodny cas vyjit, rozmistit zprdvy

a vyznacit trasu. Tuto hru jsem zaradil jako, svého druhu tréning, na zdvérecnou hru. Cilem bylo, aby se
vSichni naudili, Ze je tieba zprdvy nejen vylustit, ale také si je v klidu precist a podle nich se zafidit.

Vlastni hra:

Na trase mély druZiny pfipraveny 4 zprdvy. Trasa byla krdtkd, nezdludnd, zprvu vedend po cesté
pak znacend fdborkama. Na zacdtku dostali mdmy a tatové prvni zpravu, a poselstvi:
Po vylusténi zpravy muzete vyrazit. Kazdy v druziné si s sebou vezme lzicku. Dale budete
potfebovat néco na psani a papir. Trasa zac¢ind na kfizovatce. Vydate se po cesté smérem od
Raduné, tam kde jste se méli skryvat a neskryvali. Narazite na dalsi zpravy. Davejte pozor, protoze
cesta mUze odbocit a byt znacena faborkama.
Posledni zprévu opét dostali po ndvratu na louku u tdbora. Zpravy byly ndsledujici:
(1) - dostali v tabofe
V prlbéhu cesty si vSimejte jehlicnatych strom(, zapiste si ty, které poznate, donesete-li Sisku,
ziskate body navic
Ry e e B A AEEV Y REL TV AV
A Ry B R AT ARV AV EXERVAVEVY/
N ARy Sy SRy Ry Sy Py N Ny RN RN Y
A T Y Ry ey Ry R R Y ALEYAVAVY/
Sy SR SNy iy Sy ANy Sy SRy SRy ) SRy S S S
VA A AR RNy R B SRS BV Y AV ) STV SV ) SERY ALY
ARy ARy R Ty SRy SRRy Ry AR AV AV Y REEEY RPN
R ALY ELY EEEEY SRR

(2A)

nedaleko od tohoto mista je zvlastni strom Izicky jste si z tabora jistojisté vzali Zze
EJSTESTIZT
ZYAJEZVULA
IKTKOODARTB
LECSENETS SO
AIILADOTR
ZZMOTOHNA
VLMORTSIUJ
ETSIJOTSI
(2B)

naplnte zkumavky vodou, pouzivejte pouze Izicky
YKCIZL EZUOP ETJEVIZUOP UODOV YKVAMUKZ ETNLPAN
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(3)

nasbirejte si kazdy tfi pevné 3isky, nejlépe smrkové, nikdy nevite, kdy se vam budou hodit
_./._/.../_.../../._././.___/_/.//.../..//_._/._/

PN SN RN Y Sy SNy N Y Sy Ny N SN Y
.../../.../_._/_.__//_././.___/._.././.__././/
.../__/._./_._/___/..._/.//_./../_._/_../_.__//

Y RSy SNy R Ny Y SRy SR Y Y SN Y
..._/._/__//_.../.._/_../___/.._//..../___/_../../_//

@ o

v okruhu 20 metru je kousek provazku najdéte ho - bude se vam hodit vemte pouze jeden

VKVORIKUSRSTUTRHIEUML2O010TL
MOAECSTIIRSZUTEJIMEEKEZKUJIKORDO
USUSKLEMEXKAZPSERTZOIEVEKLARE
ZANKMEUNHNOOAZMJITLDIZECTITEX KOC
ERKHOAOSA-MUBIXKUSADTZETASETL
ESOVESAJEMAZHEKEOSTDEETIBNTTUM
VDUEJZMIITSCEKEPLEKONNUSETZYN
ECIJIZESLDEKEENNNOY

(5)
Mate provazek? To je dobfe bude se vam hodit svazte Ctyfi klacky délky jeden metr do Ctverce ale
nechte si jeSté néjaky provazek do zasoby!

JSEAZCKNMCEJEROZA Y !
OEEVVTAYEERAISPVO SB
OTDDASELDDTELSTTYA DO
RV?O0OUMTCKEERVEEEK ZK
APAKBBHITILJDTNTN AE
MTEZEREODYRKYOCEGCHEJ

a na obalce dopsano
za¥idte se podle zpravy a pak se co nejrychleji vratte na nasi louku

(6)

zavéste Ctvereg, ktery jste si vyrobili mezi oznacené stromy a potom zatancete mravenci tanecek
XYTCQRC ARTCPCA, IRCPW

HQRC QG TWPMZGJG KCXG

MXLYACLC QRPMKW Y

NMRMK XYRYLACRC LYQ

KPYTCLAG RYLCACI A —>YX

Hodnoceni:

Podle ¢asu a podle splnéni ukold.

Poznamka:

DruZina Stipd¢@i draze zaplatila za to, Ze nevylustila posledni zpravu celou, vynechali mravenci
tanecek a tak prohrdli. Nejhorsi je, Ze i jiné druziny se moc nefidili tim, co bylo ve zprdvdch napsané.
Prvni zprdvu zanedbali, mimo Zah4&d, vSichni, ale ani Zah4¢i se ji nefidili docela ($isky sice sbirali, ale
béhem cesty je vétsina vyhodila). A co je nejvétsi tragédie, nikdo se nepoucil a pfi zavérecné hie taky moc
nevnimali, co je ve zprdvach napsané (hledali tfeba misto hrnic¢ku vajicko apod.)
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Olympiada

Motiv
Od chvile, kdy jsme byli vyhndni z naseho mravenisté, jsme méli plné ruce prdce. Rdno jsme byli na
ndrocné vyzkumné vypravé, ted nadesel cas, abychom pfisli na jiné myslenky. Cekd na vds deset
sportovnich dovednosti. Ti nejlepsi z vds budou po zdsluze odmeéneéni...
Priprava:
Kazdy z vedoucich prevzal patrondt nad jednou z deseti disciplin a pro tu si pfipravil v§e potfebné.
Vybral prostor, ptichystal pomiicky a vyrobil ceduli s ndzvem discipliny.

Vlastni hra

SoutéZe jednotlivcil:
1. Zelvi¢ky (Elwiss) — projit na &as trasu 10m s lavorem naplnénym vodou na zddech.
2. Béhsip (Testérka) — tfi hody Sipkou na ter¢, k mistu pro hod se vSak muselo dobéhnout
»po lané“, krdtkou zamotanou trasou podél lana.

3. Mraven¢i hokej (Lulu) — na cas probéhnout slalomovou drdhu, obalenym klackem
pohdnéjic nafukovaci mic.

4. Vodni trefa (Jenyk) — postupné pousténi 15 rGznych minci do skleni¢ky ponorené
v kbeliku vody.

5. Tridicka (Panda) — tfidéni mick® 4 barev na hromddky, na cas.

6. Skok s kotlikem (Dave) — skok snozmo s kotlikem naplnénym vodou, nesmi se vylit.

7. Hod, chyt (Michael) — hdzeni micem pfes sit, za siti nutno chytit; moznost ti{ chyb, pak se
zapocital nejlepsi provedeny pokus.

8. Vylov vaji¢ek (Sdrka) — vytahovani golfovych mikt pusou z lavoru naplnéného vodou.

9. PrendSeni potravy (Marek) — prekdzkova drdha, v rukou dva 501 barely na vodu na sobé
(pro mensi barel a kbelik).

10. Opici drdha (Okovd, Oko) — prekdzkovy béh (visici klddy, pavucina, bludisté, minové pole).

Hodnoceni

Dle dosazenych ¢asti a bodii. Mozno hodnotit zvldst malé a velké.

9.den nedele

21. Cervence
dopoledne |Blokada

odpoledne |Kostky cukru; turnaje: ringo - zacatek

vecer turnaje: mravenci fotbal; pfehazovand - dokonceni

Blokada

Motiv:
Pro nase rozvijejici mravenisté je dilezity obchod. Vyménou zboZi mezi mravenisti nabizime prebytky
a ziskdvdme to, ceho mdme nedostatek. Ne kazdy vsak obchoduje podle pravidel.
Priprava:
Urdi se vétsi herni tizemi (nejméné 500 x 500 metri) v neprehledném nebo ndro¢ném terénu. Na
okrajich herniho tzemi umistime skladisté jednotlivych mravenist. Kolem skladi$té je vyznacena hranice

(ve vzdalenosti asi 10 metrti). Skladnik (vedouci) dostane zbozi a ma seznam hracd, kde zapisuje, kdo mu
co prinesl. Zbozi pfedstavovaly riznobarevné micky (25 x 4 barvy). Barva urcovala hodnotu zbozi.
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Vlastni hra:

Hréci z kazdé druziny jsou rozdéleni na lupice (4) a obchodniky (7). Obchodnik mél za tkol vzit si
zbozi ze svého skladisté (hodnotu si domluvil se skladnikem) a prenést ho do kteréhokoli jiného skladisté.
Lupi¢ mél tkol placnout obchodnika jiné druziny, tim mu zabavil zbozi a to ptindsel do svého skladisté.
Aby lupici nefddili bez zdbran pohybovala se v hernim dzemi i mravenci policie — vedouci s batiizky, do
kterych sbirali zboZi zabavené lupi¢im, ty chytali také placnutim.

Hodnoceni:
Hodnoceni jednotlivci, podle souctu zapsaného zbozi ve vSech skladistich.

Poznamka:

Ponékud jsem zanedbal bezpecnostni zénu kolem skladisté a tak néktefi lupici se chovali spise jako
hlidac¢i a chytali obchodniky tésné pred skladnikem. Taky jsem ponékud opomnél vyhodnotit zvldst
obchodniky a lupice. Obchodnici méli, i kdyz jich bylo vice, kol pfece jen tézsi.

Kostky cukru

Motiv:
Ukdzalo se, Ze obchod jsme zvlddli bez problémd, ted na nds cekd uskladnéni zboZi. Mravenci ¢asto
nosi kusy, které jsou mnohem vétsi nez oni, uvidime jak se vam bude dafit...
Priprava:
Vytvofrili jsme pfekdzkovou drdhu s tukoly: podlezeni branky, pliZeni se pod igelitem, pfeskoceni
branky, obéhnuti sekery, chtize po kladé, vytlaceni kostky po rampé (viz. obr. 3). Déle jsme pfipravili dvé
»kostky cukru®“ — karténové krabice o rozmérech asi 120 x 90 cm.

Obr. 3 — schéma rampy pro Kostky cukru (vyuzili jsme latrin)

Vlastni hra:

Soutézily vzdy dvé druziny. Ukolem bylo, podle danych pravidel, tafetovym zptisobem probéhnout
co nejrychleji trasu. ,, Kostky cukru® drzeli hrdci v rukou, tlakem na boky. Branky mély rozmér 120 x 200
cm, na zemi byl napnuty igelit 8 x 6 metrd, klady mély délku asi 2,5 metru (mohly byt delsi) a rampa byla
vytvoiena z napnutych lan o délce asi 4 metry od zemé do vySky asi 1,6 metru. Pod igelitem se
kontrolovalo pliZeni, na rampé mohli mladsi tlacit rukou na zadni strané, vét$i museli pouzit pfipraveny
dlouhy klacek. Za poruseni pravidel se udélovali trestné body, pfipadné se vracelo pred prekdzku.

Hodnoceni:
Podle ¢asu nutného ke zdoldni drdhy. Za trestny bod jsme ptipocitali 10 vtefin.
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10. den pondéli

22. Cervence
dopoledne |Bludisté

odpoledne |Puding

vecer turnaje: ringo — pokracovani; zpivani v jidelné

Bludisté

Motiv:

Stavba mravenisté uspésné pokracuje. Jak vsak pribyvd chodeb, ukazuje se, Ze jsme ponékud
zapomnéli na dikladné vyznacovdni chodeb do pldni. Ted mnozi v nds nevi, kam vilastné chodby
vedou. Nezbyvd tedy nezZ se vydat na prizkum toho bludisté...

Priprava:

Na rovné zemi jsme vytvorili pomoci provazkd sit 12 x 12 poli, kazdé pole byl ¢tverec o strané asi
40 cm. Kazdy z vedoucich dostal planek cesty, podle kterého kontroloval postup své druziny.

7

7
7 7
7 7

w7  m m
. /%

Obr. 4 — pldnek bludisteé, zaldtek byl v pravém dolnim rohu

Vlastni hra:

Vytvoftili jsme dvé hraci pole. V kazdém postupovali, z protéjsich rohti, hraci dvou druzin. V8ichni
¢lenové druziny se pravidelné stiidali v postupu. Museli postupovat tak, aby méli na konci kazdého kroku
obé nohy ve stejném Ctverci. Prvni vstoupil do bludisté a mohl se rozhodnou kde pijde, pokud postupoval
sprdavnou trasou, vedouci souhlasil. V okamziku, kdy §ldpl vedle, stacilo nasldpnuti jednou nohou, vedouci
ozndmil chybu. Od této chvile se musel hra¢ vratit jiZ objevenou trasou zpét. Opét musel postupovat po
krocich — obé nohy v jednom ¢tverci. Pokud udélal krok mimo ,,cestu®, stacilo nasldpnuti jednou nohou,
zapocital se trestny bod. Po ndvratu ho vysttidal dalsi ¢len druziny.

Cilem bylo najit spravny pribéh cesty, s co nejmensim poctem trestnych bodd.

Hodnoceni:
Podle poctu trestnych bodi.

Poznamka:

Cestu vidite na obrdzku 4, druzindm trvalo jeji nalezeni od 70 do 100 minut. V rdmci urychleni je
mozné hodnotit i ¢as a za trestné body pfipocitdvat casovou penalizaci. Pfipadné zvolit jednodussi cestu.
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Puding
Motiv:

Aby se mravenci najedli, musi nejdrive tvrdé pracovat. Jsou pochoutky, pro které jsou ochotni udélat

cokoli, jen aby se k nim dostali. Tfeba takovy puding... (dramatickd pauza), ten je velmi oblibeny, ale
dostat se k nému neni vibec jednoduché...

Priprava:

Na louce jsme vytvorili hraci pole podle obrdzku 5. Pfiprava zabrala asi pil hodiny. Potfebovali
jsme spoustu lan, ¢tyti kotliky plné pudingu, kbelik na 1Zicky, kbelik na trefovani micky a micky.

wchys , wchys
- )
N >N
3 3
5 T
10m
wuchvs o
] <
>g ’g
5 T
| 30m
Obr. 5 — schématické zndzornéni hraciho pole na Puding
Vlastni hra:

Po uvodni feci jsme si ujasnili pravidla:

Kazdd druzina mé puding umistény v jiné kuchyni. Kuchafi sice myji nddobi, ale v kuchyni je
popladné zafizeni, které spusti ve chvili, kdy do ni nékdo vkroci. V okamziku, kdy vstoupite do
kuchyné, musite postupovat rychle, kuchaf vybihd z mycky a v kuchyni vas muze chytit. Koho
chyti, tomu sebere IZicku a odnese ji do mycky. Tam si ji pak musite jit odpracovat (trefit se tremi
balénky do kbeliku uprostfed kruhu). Pokud kuchaf nikoho nechyti, bez I1Zicky se pomalu vraci do
mycky a na kazdy poplach rychle bézi zpét do kuchyné. Kazda druzina ma jen tii Izicky, proto
musite postupovat rychle, pfesné a takticky. Kazdou kuchyn hlida jeden kuchatr.

Hodnoceni:
Podle rychlosti snézeni pudinku z kotliku.

Poznamka:

Je tfeba ddvat pozor, na toho, kdo vykyddvd puding mimo kotlik, misto aby ho jedl. Mze byt tfeba
potrestdn ztrdtou 1Zicky, aniz by byl chycen.

11.den utery

23. Cervence
dopoledne |Povoden

odpoledne |Tornddo; hromadny letecky den

vecer turnaje: ringo — dokonceni
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Povoden

Motiv:
Mravenisté ndm utésené pribyvd, avsak pocasi, které ndm dosud bylo naklonéno se zacind kazit. Silné
desté zvedaji hladinu vody, jesté nékolik hodin a mravenisté bude zatopeno. Nezbyvd nez to
nejcennéjsi co mdme, vajicka s nasimi budoucimi generacemi, pfesunou do vyssSich pater. Casu neni
nazbyt, proto pospichejme...

Priprava:

Pro kazdou druzinu pfipravit 4 x n mickd (n je pocet ¢lent v druziné u nds 11), vyhlédnou si trasu
— priméfené strmy svah — a urcit hlidace v jednotlivych patrech (vedouci).

Vlastni hra:

Na zacdtku méla kazdad druzina v prepravce pripraveno 4 micky pro kazdého ¢lena. V pfizemi je
tedy pred startem 44 mickd. Cilem je nosit micky tak, aby na konci bylo v patrech 1. - 4. po 11 miccich.
Nosi se podle ndsledujicich pravidel:

Po zahdjeni hry nejprve vSichni ¢lenové druziny nosi mezi ptizemim a 1. patrem. Micky se nosili po
jednom a nebylo mozné si micky preddvat. V okamziku, kdy byla v 1. patfe polovina mickd (22) mohli
zacit néktefi nosit mezi 1. a 2. patrem, zbytek stdle nosil micky z pfizemi do prvniho patra.

V okamziku, kdy byla v 2. patie polovina z téch mickd, které maji pokracovat nad 1. patro (v nasem
piipadé 16), mohli néktefi nosit uz mezi patry 2. a 3.

Mezi 3. a 4. patrem se mohlo zacit nosit aZ byla ve 3. patie polovina micki, které maji pokracovat
nad 2. patro (pro nds 11).

V okamziku, kdy donesl posledni ¢len druziny jedendcty micek do 4. patra a v patrech 1. - 3. méla
druzina po 11-ti miécich, vydala se druzina spolecné, kazdy s jednim mickem, na vrchol mravenisté, Ve
chvili, kdy byla uplnd druzina na poslednim stanovisti (vrcholu), zastavil se pro druzinu cas.

Hodnoceni

Podle ¢asu nezbytného pro rozmisténi ,,vajicek“ v patrech mravenisté a vystoupdni na vrchol.

Tornado

Motiv:

Neddvno jsme se museli vyrovnat s nepfizni pocasi a viem se to uspésné podarilo, nékomu rychleji,
nékomu to trvalo déle — povoderi jsme preckali. Doufejme, Ze nds nepostihne nic horsiho...

Priprava:

Pro mdmy a tdta druzin zpravy s ukolem. Vybér vhodného terénu — vsichni hraci by ho méli znat
nebo by mély byt jednoznacné rozlisitelné hranice herntho tizemi (cesty, hranice lesa apod.)

Vlastni hra:

VSichni se shromdzdili na ndstupu a kazdy dostal karticku s barvou své druziny. Po uvodni feci
jsme se vydali na cestu. Postupné pti priichodu kolem herniho dzemi se vytvéarely ¢tvefice — po jednom
z kazdé druziny. Vidy se dovédéli jaké je herni uzemi, Ze se musi snazit skryvat, nekficet, a nenechat se
chytit neprdtelskym hmyzem (vedouci). Pokud by byli pfece chyceni a tim pftili o Zivot, musi si dojit na
urcené misto pro zZivot ndhradni. Pouze mdmy a tatové dostali do ruky obalku s ndsledujici zpravou:

Kolem mravenisté se prohnalo tornado a rozneslo nas na viechny strany, ted jste roztrouseni na

uzemi plném nepfatelského hmyzu. Vasim ukolem je dat dohromady celou svou druzinu.

Postupujte opatrné, nekficte a nenechte se chytit nepfatelskym hmyzem. Az bude celd druzina

pohromadé, zachranite se hlasitym zavolanim svého pokfiku. Sejit se mizete kdekoli na hernim

Uzemi za hranici oddélujici misto kde ziskavate nahradni zivoty.

Hodnoceni
Podle pofadi v jakém se druzindm podarilo sejit.
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Poznamka:

Udélat vyrazné vyznacenou hranici, pfiméfené vzddlenou od mista, kde se rozdavaji Zivoty, je
nezbytné, néjak jsem na to zapomnél a tak se nékteré druziny snazily sejit tésné u mista, kde se rozddvaly
zivoty, ¢imz hra ponékud ztrdcela na zajimavosti.

Aktivita neprdtelského hmyzu se musi, po pocatecnim vrcholu (15-20 minut), postupné utlumit,
protoze jinak se nepodaii Zddné druziné sejit — jednoho z druZiny se podaii chytit asi pokazdé.

12.den streda

24. Cervence
dopoledne |celodenni vylet - Opava

odpoledne |celodenni vylet - Opava

vecer Ndahoda; vyuka dovednosti - uzly, orientace

Vylet do Opavy je tradi¢nim druhym vyletem. Cil je jediny — nakupovaci. Protoze je slozité vejit se
v naSem poctu do mistni dopravy provddime piesun cdstecné pésky.

Nahoda

Motiv:

Zivot v mravenisti vypadd, pro toho kdo se divd z ddlky, ponékud chaoticky. Mravenci pobihaji sem
a tam, je to neustdly rej nekonciciho pohybu. Ve skutecnosti md kazdy svij ukol a snazi se jej plnymi
silami co nejlépe splnit...

Priprava:
Je tfeba vymyslet ukoly na stanovisté, nachystal pripadné pomticky a pak rozmistit stanovisté

v lese. Letos vypadala ndhoda takto:

start

prava - leva — ruka s figurkou posild ddle

kamen - nazky - papir — vitézstvi posilad déle

sirky - tfi krabicky — plnd posild dale, poloprdazdnd na 2., prazdnd na 1.

hod minci —lic posild déle

deset minci — pét posild ddle, zbyvajici pét podle oznaceni - na 1. - 5.

kostka — (isla posilaji na odpovidajici stanovisté, Sestka do cile

Sk Wb =O

Vlastni hra:

Kazdy tcastnik mél u sebe denic¢ek do kterého startér zapsal ¢as. Vybihalo se po 15 vtefindch. no
a potom uz jen béh, béh a béh. Vedouci na kazdém stanovisti zapisuji do denicku aktudlni postup (napft.
3—>1 - stanovisté tfi, prazdnd krabicka)

Hodnoceni:

Podle poradi v jakém jednotlivci dokondili celou trasu. Dalsi pofadi jsme hodnotili podle poctu
prebéhti mezi stanovisti (urcuje aktivitu) vztazeny k pomeéru ¢asu béhdni a celkovému c¢asu hry, kdo béhd
krat$i dobu, ma vyssi koeficient.

Poznamka:

Béhaji-li i volni vedouci, md to na déti motivacni Ucinek, kdyzZ totiz béhdte pll hodiny od nic¢eho

k nicemu, tak to moc psychiku nepodpofi.
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13.den ¢tvrtek

25. Cervence
dopoledne |cas se zbldznil - Znackové pexeso

odpoledne | cas se zblaznil - Bludicky - no¢ni hra

vecer ¢as se zblaznil — Prekreslovani kraloven

Cas se zbldznil je Upravou ,dne naruby“, ¢as vSak neplyne s posunutim za sebou, ale skice tu
dopfedu, tu dozadu, ndhodné. Den jsme méli peclivé napldnovany, ale rano jsme vstali do desté a tak jsme
museli ponékud improvizovat. Ne vechno vyslo tak, jak bychom si pfedstavovali, ale i pfesto zamotal
blaznivy cas hlavu jak détem, tak vedoucim...

Denni program nakonec vypadal takto:

7:00 - Budicek
7:10 - hygiena velkd
7:20 - vecerka
7:50 - budicek
8:00 - hygiena velkd

8:20 - svacina - bandn + rohlik

9:30 - znackové pexeso - dést, v jidelné
11:00 - obéd - polévka
11:40 - mravendci ndstup - dést, v jidelné

12:20 - odchod na paloucky - dést, paloucky v tee-pee
- vecere - opékani parku

15:30 - vecerka
- nocni spanek

16:30 - noc¢nihra

17:30 - hygiena velka

18:00 - snidané - chleba s pomazdnkou
- bufet
- odpoledni klid

- hygiena mald
- obéd - cufty, rajska, knedlik

20:45 - odpoledni hra - piekreslovdni krdlovny
- hygiena velkd

22:00 - vecerka

Znackové pexeso

Motiv:

Na mravencim ndstupu jste jisté vsichni pozorné poslouchali a vite co vds ted ¢ekd — ndsledovaly

nechdpavé pohledy a udiv— no radéji vam vse jesté jednou zopakuji a ndsleduje vysvétleni pravidel.
Priprava:

Na tdcy se rozlozi karti¢ky s obrdzky turistickych znacek, pfed nimi na zemi lezi kotlik s kartickami
s popisy. Pred kazdym tdcem a kotlikem je v pfiméfené vzddlenosti startovni pozice pro jednotlivé
druziny.
Vlastni hra:

Hrécdi stoji po druzindch pted svymi tdcy. Na pokyn vybihaji prvni, vyberou si z kotliku jednu
karticku s popisem a poklddaji na obrdzek. Pokud si nejsou jisti, miZou po péti dfepech nahlédnou do
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ndpovédy — papir na kterém jsou u obrdzkl popisy. Na celou akci v§ak maji hrac¢i 15 vtefin. Kdyz
organizdtor vyhldsi konec, hrdci se vrati a zafadi na konec své druziny. Sprdvné kombinace se zapisi,
pokud je dvojice nesprdvné vraci se popis zpét do kotliku. Poté se v§e opakuje s dal§imi na radé.
Hodnoceni:

Podle poctu sprdvné urcenych dvojic. Mozno hodnotit i druziny, kdo dfive slozi celé pexeso.

Bludicky
Po poledni, v ¢ase noci, zac¢ala noc¢ni hra.
Je hlubokd noc. Musime se vydat do lesa a nasbirat co nejvice sladké stdvy. Cestu ndm budou urcovat
bludicky.
Priprava:
Vedouci pfedstavujici bludicky si rozdali odmény a v tmavém obleceni a s baterkami vyrazili
»schovat se“ do lesa.
Vlastni hra
Détem bylo vysvétleno, Ze je noc a tak se musi pohybovat opatrné, nesmi kficet, a bludicku mohou
chytit jen v ptipadé, Ze uvidi svitici baterku (coZ je mozné jen zepiedu). Poté se vSichni pfesunuli do lesa.
Vedouci musi dbdt na to, aby opravdu odménovali pouze ty co hraji poctivé.
Hodnoceni

Bez hodnoceni. Mozno hodnotit klasicky podle po¢tu nasbiranych odmén.

Prekreslovani kraloven

Motiv:
Vsichni si musite zapamatovat, jak vypadd krdlovna, abyste ji poznali, az k ni dorazite. Cesta k védéni
je dlouhd a jen jeden z vds uvidi krdlovnu ve skutecné podobé...

Priprava:
Pfipravili jsme si Ctyti obrdzky krdloven, pro kazdou druZinu jeden.

Vlastni hra:

Druziny se sefadily, dle vlastntho uvdZeni. Potom jsme vysli a vzdy po deseti krocich ztstala stat
jedna ctveftice (z kazdé druziny jeden). Poté co zistala posledni ¢tvefice, mél kazdy dvé minuty na to, aby
co nejvérnéji nakreslil krdlovnu. Po dvou minutdch sebral organizdtor ptivodni obrdzky a Ctvefice se
vydala k predposlednim ¢lentim druziny a ti méli opét dvé minuty na nakresleni co nejvérnéjsi kopie
vytvoru svych predchiidcii. Poté organizdtor vybral obrdzky prvni (tvefice a ta se odebrala do tdbora.
Takovymto zpiisobem se postupovalo az ke Ctvefici prvni. Jen posledni obrazky druzindm zistaly.

Hodnoceni:

Bez hodnoceni. Obrazek krdlovny si kazda druzina odnesla na zdvére¢nou cestu pro kralovnu.

Obr. 6 — vysledek prekreslovdni v mnohém prekvapil (piivodni krdlovna je na obr. 8 dole)
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14.den patek

26. ¢ervence

dopoledne |Vynaseni odpadu

odpoledne |Cesta pro kralovnu - zdvérecnd hra

vecer UlozZeni vajicek a kraloven - noc¢ni - ukonceni hry

Vynaseni odpadu

Motiv:
Nase mravenisté jsou témeér
hotova. Drive neZ do nich
pfineseme krdlovny, musi-
me vsude peclivé uklidit. Po
stavbé zustalo v chodbdch
mnoho odpadu, ale spolec-
nymi silami ukol jisté rychle

zvlddneme... q

Priprava:

VyndSeni  odpadu je
modifikaci hry zndmé jako
»Chaos“, kdy plni hrdci proti-
chiidné dkoly. Nejdfive jsme
hrédce rozdélili do nékolika skupin
podle vykonnosti. Potom jsem ve
skupindch utvofili uzaviené cykly
a nakonec jsme rozmistili stano-
visté (pytle s micky) na louce.
Piiprava ndm zabrala asi 45
minut a vysledné rozmisténi je
patrné z obrazku.

Vlastni hra:

Kazdy z hrd¢i mél své
¢islo odpovidajici ndsténce s celo-
tdborovym bodovdnim. Pred za-
¢dtkem hry se vsichni dozvédéli,

W]

G
Obr. 7 — pldnek pro Vyndseni odpadu

na jaké cislo budou pfendSet sviij odpad (micky). Kazdy mél na svém misté pytel s deviti micky. Po
ozndmeni zac¢dtku hry, se vSichni snaZili odndset co nejrychleji micky ze svého stanovisté k soupeti. Micky
bylo mozné pienaset po jednom, nesmély se hdzet a musely se uklddat do soupefova pytle.

Hodnoceni

Podle poctu mickil na svém stanovisti.

Poznamky:

Hréli jsme 15 minut. Ukdzalo se, ze je to pfili§ dlouhd doba. Po urcitém case dochdzi ke zlomu
a mnozi se pocet hraca, ktefi maji své stanovisté prazdné a s minimdlnim dsilim ho prdzdné udrzuji. Pro
piisté bude lep$i hrét nékolik kol, tieba o péti minutdch.
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Cesta pro krdlovnu - zavérecnd hra

Motiv:

Mravenisté jsme zbavili odpadu a zbyvd ukol posledni, najit krdlovnu. Cesta nebude jednoduchd.
Kazdy z vds musi odvést jesté néjakou prdci na mravenisti, nez se vydd na cestu. Pamatujte, Ze se cesta
muZe protdhnout, proto se na ni dobre vybavte. Pokud se vdm dostanou do ruky zprdvy o cesté,
pozorné si je prectéte a ridte se podle nich, jen tak bude vase vyprava uspésnd...

Priprava:
Pred zdvérecnou etapou je tfeba urdit trasu a pfipravit zpravy, materidl a pomtcky pro jednotlivd
stanovi$té. Organizdtoii musi vyjit s dostate¢nym predstihem, aby stihli vyznacit trasu (faborky, ukazatele

sméru) a pfipravit jednotlivd stanovisté. S druzinou bude postupovat jeden vedouci, ostatni budou na
stanovi$tich.

Vlastni hra:

Vsichni se dovi, Ze je nezbytné odnést 36 listd, které se jim podafilo nasbirat béhem stavby
mravenis§té k mravencici a ta jim vydd dvodni zprdavu. Pokud druzina nemd 36 listli, musi po jednom
odbihat k mravencici a kazdy prinese zpét jeden list. Museji se stiidat vSichni. AZ budou mit potiebné
mnozstvi listl odchdzi spole¢né k mravencici a dostanou prvni zpravu.

zprava 1. - v tabore
Vydejte se na vypravu za krdlovnou. Vemte si s sebou kotlik, 5 litrovou nddobu s vodou, sekeru,
sirky a obrazek kradlovny. Pod Pavoukovym kopeckem hledejte nadobu, kterou budete
potfebovat — vemte jen jednu. Budete-li mit vdechno mit, mzete vyrazit. Pamatujte v3ak, Ze cesta
muze byt dlouha. (zminénd nddoba byl hrnicek)
zprava byla zapsano &ifrou, kdy se mélo ¢ist jedno pismeno za X;
byla velmi dlouhd&d — na celou A4 — zacinala takto:
JOU STIMXV PRIXYS OXDIMO VEXECI STITLONXJ
XTYPRST OXEMIST PSA VLXSIS ASTXE OXNI
PROTXAM IB OSAXVI..

zprava 2. - o sbirani malin
Nasbirejte plny hrnek malin. Dobfe se o néj starejte, aby jste ho méli ve chvili, kdy ho budete

potrebovat.
T A V 0O B ERT T J ETZ RTIB S A N
B U DETEP OZETDOBU RE S I H
O H Y D K I L I P N I L. A M K E O
M E L I V E CHV L N ¥ H R N I ¢ U
O HET S J Y BATZETJE V O CHS
zprava 3. - o litru vody
Potirebujete si odmérit pfesné litr vody, bézte k Bulikovi, ten vdm pomuze
PNOATSRNEIBDUAJNEITBETYSLTIA
OVDAMNEORCIKTAPSREKEASANAETE
LMIATBRYVLOODTYO, MBOECZDTO
EBKRBEUPLRIOKTOOVZIE,KTA ATETK
NAVOABMYPLOOMHUOZREHK

—> K Bulikovi — pfelivdni vody; druZziny maji 51 nddoby s vodou, Bulik jim ptjc¢i 1.5 1 lahve
zprava 4. - o postriku
Krdlovna potrebuje cistotu, musite vase nové postavené mravenisté zajistit proti parazitim.

Pripravte si postfik, kterym oSetfite chodby mravenisté. Navod pro pfipravu ziskate u Chomnika.
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—> K Chomikovi — Chomnik pfedd recept; kontroluje vareni, za chyby ptidd zdrzovaci tkol (véz z §isek)
Nalijte do kotliku litr vody, uvedte vodu do varu, pfidejte kazdy borovou 3isku, vhod'te hrnicek
malin, vétvicku modfiinu a pét listl biizy. Vaite pét minut na prudkém ohni.

IVHEFOZ YJ GJOHEGP HEOM

QJYT PQZYOZ QJYP YJ QVMP

KMEYZFOZ GVUYT WJMJQJP

NENGP QCJYOZ CMIEXZG

CHVHEI QZOQEXGP CHJYMEIP

V KZ0O HENOP WMEUT QVMOZ

KZO CHEIPO IV KMPYGZCH

JCIE

néjak jsem zprdvy u Marka nezanechal — o tuto Sifru byla hra kratsi. ..

zprava 5. - o Zebriku
Vyrobte si zebfik, aby jste dosahli i na vysoka mista ve viech chodbach. Zebfik bude mit sedm
pricek a bude mit na délku alespon tfi metry. Material a pomacky dostanete u Doublika
je to smutné, ale néjak jsem prisel o koncepty nékterych zprdv, sdm si nepamatuji, jak byla zprdva
zasifrovdna, ale tipoval bych na sikmy zdpis — zdola nahoru, z pravého horniho rohu — ne had.

—> K Doublikovi — stavba zebtiku; stavi se z vétvi, Doublik na zdvér preméti délku a spocitd pticky

zprava 6. - o mravkolvovi
Cestu ke kralovnam hlida mravkolev, ma dimyslIné zafizeni hlidajici cestu. Bézte za Kamnikem,
ten vam poradi jak ho oklamat a dostat se ddle.

R N R B A Y ARV ARV ARy

_./..//____/_.__/__/.__/_.//../_._/_./___./._./.../
e TR YRRy Sy Sy Ry ERY RSPV SRRy SRy VY.
L L L
R Any Ty Y Ry Ry Sy LY R Ay YRR
R Ly Ry Y AR R Ay Ry Y RV VA BV RV VSRR
_./..//_.._/.../_._/_./.__/__//_.../_./._.//____/
...//.../._./_.__/_./../_././/_.//.__/.../___/./
AV Y BV Y RV RNV R Y

—> Ke Kamnikovi — pfekondni bariéry; lano natazené mezi stromy, ptes néj plachta, dotek je chyba...

—> K Mavlikovi — Mavlik posild na misto s krdlovnami, tam je pét variant krdloven (viz. obr. 8).
Druzina si vybird podle svého ndkresu, ale spiSe podle paméti z ,Prekreslovani
kralovny“. Pokud pfinesli zpét k Mavlikovi $patnou krdlovnu, museli pét minut
pockat a potom mohli jit vybrat jinou.

Hodnoceni:

Ten kdo si prvni na misté s krdlovnami vybere tu pravou vyhrava.
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Obr. 8 — pouze jedna byla ta pravd mravenci krdlovna (1iplné dole)
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UlozZeni vajicek a kraloven

Motiv:
Vsem z vds se podarilo donést sprdavnou krdlovnu. Vase mravenisté jsou pripravena. Ted’ pljdeme
a uloZzime krdlovny a vajicka do nejniZsich pater mravenisté
Priprava:
V lese jsme si pripravili misto na uloZeni vajicek, v naSem ptipadé jsme vykopali diru ve tvaru
kiize. Ke kazdému rameni jsme umistili jednu pochoden.
Prubéh:
Po tvodnim slovu si kazdd druZina vzala své vajicko a krdlovnu. Za svitu pochodni jsme dosli na
pfipravené misto. Po krdtkém proslovu, v némz zaznélo, Ze nase usili o vybudovdni mravenisté bylo
korunovdno uspéchem a také, zZe spolecnou praci budou jisté naSe novd mravenisté vzkvétat, byl vyddn

pokyn k uloZeni krdloven. Na vrstvu suché trdvy byly uloZeny vajicka a na né krdlovny. Poté vSe jemné
pfihrnuto hlinou. Tim uloZeni krédloven skoncilo.

15.den sobota

27. Cervence
dopoledne | pfiprava Dne Slunce; Zkousky jednotlivca - uzly, Sifry, price s busolou

odpoledne |Den Slunce

vecer zdvérecny tdborovy ohen

Zkousky jednotlivca

Béhem pripravy Dne Slunce si mohli zdjemci vylepsit postaveni v celotdborovém hodnoceni
jednotlivcl. Byly pfipraveny uzly, Sifry a prace s busolou.
Prubéh

Uzly se hodnotili vazdnim na Cas podle pravidel uzlafské regaty, kdo nezvladal Sest zdkladnich
uzld, mél zapsdn pocet. U Sifer byly pripraveny cCtyfi krdtké zpravy — morseovka, Sikmy text, ob tii
pismenka a pismena za Q. U buzoly byl kratky orienta¢ni béh.
Hodnoceni

Ze 42 dosud aktivnich ¢lenl tdbora se zicastnilo, alespon jedné zkousky 22. V uzlech se hodnotil
¢as nebo pocet, Sifry byly predepsané a zdlezelo na tspéSnosti feseni, v praci s busolou se hodnotil cas
a spravnost.

Den Slunce

Motiv:

eV v/

uspéch nasi stavby. Nékdo pracoval Iépe, jinym se dafilo méné. Je Skoda, Ze nékteré druziny nevloZili
do budovdni vice nadseni, protoZe jejich vysledky by byly lepsi. Dnes nadesel cas oslav. Kazdy, kdo md
zdjem, si pfipravi atrakce pro pobaveni ostatnich pfi, Dni Slunce”...

Priubéh
Podle schopnosti si jednotlivci ¢i skupinky pfipravi rtizné atrakce, kterymi oslavi ,Den Slunce®.
Kazdy na zac¢dtku dostal stejny pocet platidel (letos zdkladni jednotka 1 Mrav), ty utrdci bud na atrakcich
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ostatnich, nebo vydéldva na atrakci vlastni. Na kazdém zdlezi, jak bude uspésny. Mozno zaradil i placené
préce, aby si vydélali na atrakce ti, kdo nebyli moc uspésni.

Letos bylo pripraveno mnoho atrakci, nékteré i, na pfipravu, dosti ndrocné, proto by bylo dobré
atrakce hodnotit do bodovdni jednotlivci. A z ¢eho jsme si mohli vybirat?

Tatoo salon - kresleni na kizi

Quixo - kdo z koho (hra od Gigamicu)

Zahrej co chces - zizalky, ddma, Sachy

Ndahoda - Sest disciplin: mince, nejdelsi sirka, hrnicky, ruce, kostka,... alespon s polovinou vyhrava

Zelviéky + Osud - s lavorem na zddech na vzddlenost; listecky s tim, co té ¢ekd a nemine

Masaze Bublinka

Hod ringem na koliky

Nepotop vicko

Masdze

Prirodni Solarium - Vodni striky - Sauna

Lodicky - proplujes trasou?

Sipky + tref hrnic¢ek

Slalom s ,,vajickem* - micek na 1zi¢ce

Strelba na rize - vzduchovka

Hod do kybliku

Vazani uzla

Park - prekdzkovd draha

Véstirna - karty, mince...

Nakresli a odpovéz

Dohoi soupere - vyznacena drdha, po pieddni baby se 2 stifidaji v honéni, kdo po ¢ase utikd vyhral

Hodnoceni

Na zavér je oteviena sméndrna, kde si miZou vSichni sménit Mravy za sladkou odménu. Letos jako
zpestieni, mozno hodnotil o do bodovani jednotlivca.

16.den nedéele

29. Cervence
dopoledne |baleni

odpoledne |odjezd

veler

Tady uz neni co dodat, samoziejmé Ze bylo tieba na déti dohlédnout, at si odvezou alespon vét§inu
toho co ptivezli a aby, i po jejich odjezdu, byly stany obyvatelné. Zadné vétsi komplikace jsme
nezaznamenali. Probéhl posledni ndstup, kde jsme prfedali diplomy za turnaje, orli pera, vyhodnotili
nejlepsi jednotlivce a rozdali diplomy ,,pro kazdého“. Nakonec jsme s ¢dste¢cnym uspéchem rozdali ztraty
a nalezy. Letos jsme méli malé zpestteni v podobé zpozdéného autobusu, ktery nds mél odvézt domda.
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