B Tajnd lesni knihovna. Carodgj, ktery sem vstoupi, ma pravo vybrat si
CD z balicku abecedy dalsi jedno pismeno.

Cislice 1 a7 6 — Mista, kde mGze byt ukryty kouzelny meé& Abaddon.
Padnou po hodu kostkou u véstecké koule.

Kristalova véstecka koule, kterd ukaze ¢arodéji misto, kde je
Abaddon doopravdy ukryt. Cislo mista zjisti hodem kostkou.

Zpivajici vily, které svym lahodnym zpévem uspi kazdého, kdo je
zaslechne (kdo se ocitne na sousednim poli). Jsou strazkynémi
Kristalové koule. Z mista nikdy nemizi, je vsak mozno je vhodnym
kouzlem na 5 kol ochromit — nebo néjak zamezit tomu. abychom
slyseli jejich zpév (tfeba si ucpat usi Voskem apod.).

Polednice na nas ¢ihd na vyprahlé, rozzhavené strani, mize nas
vysusit ¢i zardousit. Je neznicitelna, ale da se na 5 kol ochromit
vhodnym kouzlem.

Jezirko s podezrele temnou vodou. Neradili bychom zkouset
preplavani — na dné ¢iha vodnik. Vodu Ize prekonat jakymkoli
prostfedkem, na vodnika plati jen kouzlo.

Kamenita rokle je plna hadli Projde tudy jen ten, kdo ma ochranu
proti hadimu jedu. Lze je také ochromit kouzlem.

Ve skalni pukliné ¢iha obr s tézkym kyjem v ruce. Silu ma 5. Kdyz
rytifi padne 6. premohl ho. Jinak Ize pouzit jen kouzlo.

Hlubokd propast prehrazuje cestu. Je pfilis Siroka na to, aby se dala
preskocit.

Na louce plné rozkvetlych pampeliSek stoji privétivy domecek
B JeZibaby, kterd slysi i mouchu, kdy? leti okolo, a hned vybé&hne, aby
polapila vetrelce. Plati na ni jen kouzlo, které ji na 5 kol ochromi.

V rozeklanych skalnich labyrintech sidli skalni duchové, ktefi vidi i ve
-@3 f tmé. mlze a dymu a kazdého neopatrného cestovatele srazi ze skaly
o do propasti. Daji se na 5 kol ochromit jen obzvlast promyslenym
kouzlem.

Na tomto misté, vtemném lesnim Uvozu radi prepadaji pocestné
obavani loupeznici. Je jich dvanact a maji spolecnou silu 10. Jestli

s nimi chce rytif bojovat, mlze hodit kostkou dvakrat a body secist.
Daji se také zahnat ¢i ochromit kouzlem.

Ohnivy muz rozpaluje soutésku az do rudého Zaru. PlGsobi na néj po
t&? dobu 5 kol pouze vhodné kouzlo.

T Staré véz, misto kam se musite dostat pro princeznu, kdyz ziskate
porazenim draka klic.



