8. dubna 2003

V priibéhu biezna jsme se zucastnili
dvou akci pro vedouci vénujici se prdci
g s détmi - jako vSechny i tyto zanechaly ozvény g



Je to tak, uz treti special. Nazev ,Ozvény* jsem nezvolil
ndhodou, protoie obsah tohoto svazku je dan osobnimi
posttehy autoru. Vy ktefi jste se na téchto akcich nebyli, snad
ngjdete néjakou inspiraci pfipadné zjistite, ze jsou jak délané
pro vas. Vy ktefijste tu &itam byli, si alespoft néco pfipomenete
— jisté to zndte, lidskd pamét neni moc spolehliva.

RVVZ Mésto Albrechtice 2003

Regiondlni VVZetka, pod zdstitou Asociace TOM, se konala letos
opét v Mésté Albrechticich. Na mistnim SOU zemédélském je diky
dobrym vztahim moZnost ubytovédni a stravy za rozumné penize a tak,
kdo zde jednou byl se opét rdd vraci. Letos celou akci organizacné
zajiStoval Pirdt v podstaté sdm, piesto se podafilo stvofit relativné
dobry program.

Doplnkové programy
Byly dispozici v podstaté po celou dobu VVZetky.

Deskové hry

Tentokrdt byly k dispozici hned dvé herny. V jedné byly hry
z nabidky firmy Gigamic a jiné zndmé kousky jako Osadnici z Katanu,
Abalone, Marsdl a Spién atd. V druhé byly nové hry, které nabizi
brnénskd firma Corfix. Zdkladem jsou logické hry projektu GIPF
a strategické hry pro vice hrdct - Clans, Cartagena, Trans America ale
i karetni hry jako Arne.

Télocvicna

Oba vecery byla az dlouho do noci k dispozici télocvicna pro
vSechny pohybu chtivé zdjemce.

Program

Zahajovaci ceremonial

Stylové, kolem kruhu svicek, jsme vyslechli uvitaci fe¢ Pirdta i pani
reditelky. Jednotlivi lektofi nds pak krdtce sezndmili se svymi tématy.



Hry v telocvicne Michael

Irbis pro nds pripravil nékolik her, které vznikly béhem let soutéze
»0 Zlaté trenyrky“. VSechno byly hry s micem pro dvé druzstva.
prvni — na obou koncich télocvi¢ny, v misté ,,hrusky* pro kosikovou,
je umisténa Zinénka a na ni mi¢. S tfetim micem se hraje. Kazdé
druzZstvo si vybere jednoho obrdnce, ten se pohybuje kolem Zinénky
(nesmi mimo hrusku) ale nesmi se ji dotknout. Ostatni hrdc¢i nesmi
dovnitf hrusky. Cilem kazdého druzstva je shodit mi¢ protivniki
z zinénky. Pohybovat se s micem je dovoleno jako v kosikové, pouze
pii driblovdni.
druhd - na obou koncich télocvicny je o zed opfena Zinénka
predstavujici branku. Z kazdého druzstva je vybrdn jeden jako brankar
a pohybuje se uvnitf brankovisté pro hdzenou. Ostatni hraci se
pohybuji mimo obé brankovi§té. Mohou se pohybovat pouze ve chvili,
kdy nemaji v drzeni mi¢. Kdo md mi¢ musi stdt na misté a pfihrdva
pohybujicim se spoluhrd¢im. Cilem je trefit Zinénku coZz znamend
branku.
tieti — hraci pole tvofi dva soustiedné kruhy. Vnitfni kruh musi byt
dostatecné velky, aby se kolem néj ,,pohodlné® vesli vSichni hréci
bréniciho druzZstva. Uprostred kruhu je postaveny kominek ze tfi nebo
¢tyt kostek. Vzddlenost mezi vnitfnim a vnéjsim kruhem m4d byt mezi
ptl a jednim metrem. V tomto mezikruzi se pohybuji brdnici hréci.
Uto¢nici se pohybuji vné kruht, béhaji ptihrdvaji si baldn. Jejich cilem
je shodit kominek z kostek. Pokud se jim to podafi ziskdvaji bod.
K vyméné uloh (a tim i k mozZnosti ziskdvat body) dojde az ve chvili,
kdy se podaii brdnicim hrd¢im ziskat mi¢ a trefit jim kteréhokoli
z utocnikd. Pokud netrefi pokracuje obléhdni.
ctvrta — v primérené vzddlenosti od sebe stoji na ¢dre dvé kozy. Hrédci
v kazdém druzstvu maji postupnd cisla a kazdé druistvo md
k dispozici asi deset mi¢kt a mi¢d. Cislo jedna z kazdého druzstva se
postavi na kozu a hra zacind. Spoluhracdi stojici na ¢are na drovni kozy
se snazi trefit micky protivnika stojiciho na koze, ten vS§emozné uhyb4.
Pokud ho trefi nebo pokud se ten neudrzi na koze je hra na chvili
prerusena a nastupuje ¢islo dvé. Kazdy sbird micky na své poloviné
a tak dopliiuje munici. Druzstvo, které uz vystiidalo vSechny hréce
prohravd.
Hodnoceni: velmi zajimavé.



Akce pro verejnost Elwiss

Semindi pod vedenim PiSty jsem navstivil spiSe se zvédavosti. Ze
zacdtku se drzel svého tématu, ale potom viceméné sklouzdval ke svym
oddilovym problémim a potizim. Netvrdim, Ze i to nebylo pro nékoho
nezasvéceného zajimavé, ale délalo mu problém vzdy volné nepiejit od
tématu ,akce pro vefejnost“ k cendm tee-pee, problému se romskou
komunitou na tdborech, apod.

Ale k semindfi. Potvrdil, Ze akce pro verejnost jsou nejlepsi
reklamou organizace. Takovou organizaci znaji, nebo feknéme maji
v podvédomi urady, rodice, atd. CoZ je samoziejmé velkd vyhoda pfi
naborid novych c¢lent, pii jedndni na dfadech, pfi hleddni ptipadnych
sponzort, apod. Je to potom vSechno leh(i, protoze ti vSichni si feknou
»ty my zndme, oni organizovali xyz“, tém ddme penize, dité na tdbor,
apod. S tim mZu jenom souhlasit.

Dal$i ¢dst vénoval tomu kde sehnat penize. Samotny Pista je
prebornikem na ,détské dny“, takze jeho priklady byly z této oblasti.
Doporucuje oslovit zejména stiedné vetsi podniky, supermarkety,
popf. jednotlivé radnice a nabidnout jim spolupréci na zakladé: ty das
ceny (penize) a my to zdarma uspofdddme.

My vSichni i j& viceméné odsuzujeme ten Pitiv pojizdny cirkus,
ale musim uznat, Ze jisté ispéchy to ma. Minimdlné se o ném vi.
Hodnoceni: pro mé osobné pfinos nulovy, ale moznd ze ptiklady
z Pistovy bohaté oddilové prace mohou byt pro mnohé poucenim.

Prace s kuzi Michael

Pod vedenim Mexicana si kazdy uSil stylovy vdcek a naucdili jsme se
jak se splétaji ndramky z jednoho kusu kiiZe. Zjistili jsme kolik druht
drevénych kordlki je k dispozici a jak ziskdvat materidl.

Hodnoceni: prijemné zpestieni.

Znaky Michael

Motto: Dvakrdt do téZe teky nevstoupis.

Byl jsem na druhé piedndsce s timto tématem, takZe mizu
hodnotit pouze tuto. Na ivod ndm Pirdt ukdzal jakou pouzivd znacku
a podal k ni vysvétleni. Potom ndm byla pfedstavena kniha: Rudolf
Koch - Kniha znameni. Z némeckého origindlu vydaného v 30. letech
20. stoleti ji vydalo nakladatelstvi Votobia v roce 1997. Kniha si v§iméd
jednoduchych znameni (kolecko, svislé ¢i vodorovné ¢dry, trojuhelnik)



a jejich kombinaci. Vysvétluje jaky takovymto tvarim ptiklddaly riizné
kultury vyznam. Pfedndska se sklddala z prepisovdni rdznych casti
knihy na tabuli doplnovaného odpovidajicim komentdfem.
Hodnocent: zajimavych bylo prvnich 5 minut..., jinak slabé, knihu si
radéji pfectu sam.

Informace pro oddily

Vytvarné etudy Michael

Byli jsme sezndmeni s celou fadou technik pro rukodélné prace. Od
prdce s papirem - rtzné vystiithované sklddanky, pies koldze - z kvétti
a listh rostlin, at uz symbolické nebo do tvart zvifdtek, az k technice
sypdni - na podlozku je naneseno lepidlo a rdznymi sypkymi
materidly se vysypdvaji obrdzky. Sype se kofenim (kmin, koriandr),
sypkymi potravinami (mdk, kroupy) ti bohat§i mohou pouzit barevné
pisky.

Padla i zminka o samoschnouci hliné a moZnostech vyrobki z ni
(domecky na ndmeésti apod.). Mé zaujal stylizovany pergamen s peceti.

Déle rizné speciality (ptacek z papiru). A stranou nezistala ani
velikono¢ni tématika. Nejprve jsme vyfoukali vajicka (na druhou
vecefi) a pak prislo malovdni. Moderni technika - sprayem - ziskd se
tak jednolity leskly povrch a ten se pak riznym zpisobem zdobi. Byly
uvedeny dalsi zpisoby barveni vajicek:

— pomoci gazy, silonek se na vajicko silné piipevni listecky rostlin
a pod a pak se d4 varit do vyvaru se slupkami od cibule - velmi
pékné vysledky.

— na vejce se udéld mrizka z tenkého dratku (pevné se utahuje), barvi
se, drédtek se odstrani.

Ddle byla uvedena celd fada knih a seSitGi vénovanych této
tématice.

Hodnoceni: zajimavé inspirace.

Evropa a financovani
Preziti Elwiss

Pod vedenim Chrousta. Stejnd predndska probéhla i loni, ale tam
jsem nebyl, takZe nem@Zu srovnévat.



Chroust celkem zajimavé vyprdvél o svém kazdoro¢nim ,preziti®.
Pred akci je tfeba se rozhodnout, jak ji chceme pojmout. Bud jako
»pochod®, pak ndm ale nezbyvd mnoho casu na to ,pravé“ - loveni
zvéfe — a nase strava se sklddd viceméné z lesnich plodt a toho co po
cesté najdeme (kukufice, brambory, ...). Jen ndhodou ulovime néjaké
to zvirdtko.

Druhd varianta je ta (a tuto Chroust upfednostiuje), kdy si v lese
vybudujeme néjaké obydli (pristfeSek), ten feknéme trvale obyvame
a pfes den vyrdzime na lov néceho k snédku. Doporucuje (on zatim
jezdi ve dvou lidech) se rdno rozdélit a kazdy se zaméfit na néco
jiného. Napf. jeden jde na ryby, druhy na lov zvifat, nebo jeden
zUstdva u obydli.

Poté se dost obsdhle zminil o tom co by ¢lovék prfi takové akci
nemél zapomenout doma, na co si ddvat pozor, co jist a nejist.
Dozvédéli jsme se v jakém oblecCeni jezdi, co md sebou za néstroje,
1ékdrnicku.

Pak probral rostlinky a jejich pouZiti, dozveédeéli jsme se, ktera

zvitdtka jsou nejchutnéjsi, jak je ulovit a jak je potom ndsledné
upravit, aby ndm chutnaly. Upozornil nds na ty, které by naSemu
bfiSku nemusely udélat dobfe. VSechny rady vétSinou doplnil svymi
osobnimi zkuSenostmi.
Hodnoceni: pro vét§inu z nds jsou to véci, z kterych vét§inu asi moc
nevyuzijeme, ale myslim Ze semindf byl zajimavy. Ale, kdo vi Meresjev
taky asi nepldnoval tu svou ,prochdzku“ a moznd kdyby navstivil
néjakou podobnou predndsku darilo by se mu lépe. Mozna jednou
tfeba taky vyrazime na to své preziti, ale zase pokud budeme pldnovat
takovou akci, téZko ndm asi bude stacit jedna takovd predndska. Takze
spisSe zajimavé zpestreni.

Vycvik a oddilové zkousky

Prace s kuzi - kolaze Michael

Na semindfi jsem nebyl, tak alesponi z od téch co byli. Hlavnim
postiehem je, Ze je necekané, jak snadno se daji vyrobit ze zbytkad
ktize, perlicek ¢i kordlka a trochy lepidla velmi pékné véci. Zdlezi jen
na fantazii autora a trpélivosti, kterou do dilka vlozi.

Hodnoceni: ptinosné



Vychova prozitkem Michael

V posledni dobé se do stdle vét§i obliby dostdvaji ,,prozitkové
pobyty - pfipravované cilenym zplisobem tak, aby ucastnici museli
re§it nenaddlé problémy, nejlépe v casové ¢i materidlni tisni.
Organizuji je specializované agentury a jsou vyuzivdny naptiklad ke
stmeleni kolektivu. I my v§ak mGZeme podobny program piipravit.

VSechny tyto aktivity vyuzivaji poznatkd z psychologie a studif
rozdilt lidského chovani v béznych a ve vypjatych situacich. Vychdzeji
z predpokladu, Ze zdkladnim motivem jedndni ¢lovéka je osobni zisk,
a to i v emotivni oblasti. Silu prozitku ovliviuji:

— prostredi - vzdcnost, ndrocnost (mira vycerpdni, napéti)
— atmosféra - obleceni, ritudly (tma a ohné)

Pokud budete chtit takovouto akci organizovat, méli byste mit
uvedené principy na pameéti. Nejlepsi je pribéh na hranici moZnosti
ucastnikt. Nemusi ji dokoncit vSichni, ale vét$ina ano.

To byl strucny vytah z predndsky. Poté nédsledovaly priklady z akci,
zminky o muzZskych a Zenskych modelech chovédni, ukdzky
psychologickych testl a pozvani na akce tohoto typu.

Hodnoceni: zajimavé, prinosné.

Hry v klubovné

Jak udélat vedouciho

Jak na Sermovani Elwiss

Sice jsem se fyzicky neucastnil, ale i z ukdzky pfi zahdjeni bylo
zfejmé o ¢em bude. Chlapci z SKaKS Dakota, snad na zdkladé néjaké
akéni pocitacové hry bojuji se svymi improvizovanymi zbranémi.
Uroven feknéme amatérskd, takze pro vedouciho v oddile, pokud se
tedy nechce orientovat na tento druh boje je pfinos nulovy. Ale nebyl
jsem, takzZe tfeba to podcenuji neprdvem.

Lasovani Michael

Pod vedenim Mexi¢ana a Ocka jsme si mohli vyzkouset zdkladni
prvky lasovdni. Krinolinu zvladli témér vSichni, talif vétSina a dalsi
prvky je tfeba trénovat. Mexican se pozdéji vénoval prédci s bicem
a pripravil pro zdjemce i soutéz.

Hodnoceni: zajimavé.



Nebojte se nebezpeci Michael

Byli jsme sezndmeni s literaturou vyddvanou k tématice
bezpecnosti prace s détmi na tdborech i v oddilech. Mimo nékolika
star§ich publikaci byla uvedena jako zdkladni kniha:

Jan Kuty - Bezpecnostni pravidla cinnosti s détmi a mlddeZi.

Autor upozornuje na mnozstvi predpisti, kterymi jsme povinni se
fidit. Jako ptiklad byla uvedena bezpecnost prace, kde se mimo jiné
uvddi, Ze by méli vsichni pravidelné absolvovat skoleni, tedy i déti. Po
prostudovédni pfirucky mizeme mit pocit, Ze s ohledem na predpisy
nemlzZeme vyvijet téméf Zddnou cinnost. Inspiraci v8ak najdeme
v predmluvé, kterd provazi i predchozi vydani knihy:

Vedouci, pokud chce zaujmout a nakonec i sdm mit radost ze své
prdce, musi casto hledat kompromisy a podstoupit urcité riziko viici
nékdy zbytecné tvrdym a striktnim normdm bezpecnosti prdce. Aby byl
schopen odpovédného posouzeni a odhadu mozného rizika, mél by
zndt co nejvice zdsad a pravidel, kterymi je ¢innost s détmi a mlddeZi
urcovdna. ,Poruseni“ urlité konkrétni ,bezpecnostni normy“ nemusi
byt jesté nezodpovédnym hazardem a s ohledem na charakter ¢innosti,
zkusenost vedouciho a jeho kolektivu potom nemusi byt v pripadé
Skody ¢i urazu ani takto posuzovdno.

Na zdvér byly zminény ,medidlné zajimavé“ problémy, které nds
mohou pfi nasi ¢innosti také potkat:

— sbér osobnich tdaji - a to i fotografii do kronik a videonahrdvek
se musi fidit zdkonem o ochrané osobnich udaja.

— organizované akce v lese - musi se hldsit sprévci lesa (Bélsky les -
Ostravské méstské lesy). Kterykoli Clen lesni strdze vdm mizZe
p€kné zatopit.

— autorsky zdkon - u verejnych akci (Country baly, plesy, akce pro
vefejnost kde zni hudba) je nutnd smlouva s OSA. Je mozné
zazddat o prominuti poplatku.

Hodnoceni:poucné

Zavérecny ceremonial Michael

Tradicné neformdlni setkdni ve velké klubovné. Probéhlo
hodnoceni akce, zaznéla prosba o spolupraci pfi dal§ich ro¢nicich
a byly preddny ocenéni (brezové listky, specidlni ocenéni).



Kaminka Kamyk 2003

Akci pripravila 188. skupina pionyra T. O. Bobfici z Prahy 10. Bylo
to celostdtni setkdni vedoucich a instruktorG - clenli Pionyra.
Hostitelem byla $kola v Kamyku nad Vltavou.

Jednotlivé chodby byly pojmenovédny jako ulice (ndzvy strom)
a ucebny meély své cisla. Po chvili si ¢lovék zvykl a védél kde m4d jit.
Doplnkové programy

V pribéhu celého vikendu bylo vZdy odpoledne k dispozici nékolik
doplnkovych akci.

Bufet

Za lidové ceny bylo k dispozici obclerstveni vSeho druhu. Velmi
vitané a hojné navstévované, navic bylo otevieno dlouho do noci.
Cajovna

Za symbolické ceny (vse za 5 K¢) jsme mohli ochutnat rzné druhy
Caji ve stylové vyzdobeném prostiedi. Prijemné zpestfeni, cCasté
navsteévy.

Internet

Pro ty kteifi pracuji dennodenné na pocitaci zddné zvlastni ldkadlo.

AvSak dobrd moznost pochlubit se svymi strdnkami.

Videokino

Moznost ukdzat zdjemctm videonahravky ze svych akci.

Herna - deskové hry a hlavolamy

K dispozici celd tada deskovych her a hlavolamy. Moznost
sezndmit se s novymi hrami. Velmi cenéna ndruZivymi hraci.

Informacni zpravodaj

Hned po ptichodu jsme dostali do ruky prvni ¢islo zpravodaje
s prehlednym seznamem semindii a mistem jejich kondni. Navic byla
uvedena celd fada uzite¢nych informaci. Dal$i dny vyslo vidy nové
¢islo se zpravami z predchoziho déni.
Hodnoceni: prvni (Cislo vyborné (i s ohledem na informace
o semindrich), druha dvé slabsi.



Program

Uvodni Ritudl Michael

Ritudl se konal na nedalekém névrsi se ziiceninou hradu mistné
zvaném Vrskamyk. Od Skoly jsme putovali za svitu loudi azZ na ndvrsi
pod hradem. Kazdy jsme si nesli polinko a svicku.

Na misté uz hotel ohen. Po krdtké uvodni feci byla zafazena -
podle mého nepfili§ Stastné - hra s hlasy zvifat. Nejdiive jsme si
vyzkouSeli jak meci koza, kvdka zdba, mnoukd kocicka a vréi vlk.
Potom na pokyn organizdtora jedna polovina kvdkala a druhd
mnoukala - v rizné intenzité podle vztycené ruky. Po chvili jsme byli
rozdéleni na skupiny Ctyfi a dva organizdtofi ridili Ctyfi riizné hlasy.

Pak jsme postupné prilozili svd polinka. AZ se ohen opét rozhoftel
dostali jsme kazdy roziiznuty papirovy pytlik a z néj udélali ochranu
na zapalenou svicku. S témito ,lampiénky“ v rukou jsme se jeden za
druhym vydali na krdtkou cestu pfes vrchol se zficeninou hradu - coz
vypadalo opravdu pékné. No a pak uz jsme se jen volnym krokem
vratili zpétky ke Skole.

Hodnoceni: praimérné, jedinymi silnymi okamziky bylo pfiklddédni
polinek (kdyby si organizdtofi secvicili nékterou ze zndmych pisni
nemélo by to chybu a mnozi by se jisté pridali) a cesta s ,Jampidnky“.

101 - Rukodélné ¢innosti s mladsimi détmi

102 - Povidani o indianech Michael

Semindi vedl Pérak vedouci oddilu Ctytlistek z Chomutova.
Sezndmil nds jak se k ,indidnstiné“ doslal on, uvedl pestrost
indidnskych kmeni severni Ameriky s tim, ze pro naSe podminky je
nejvhodnéj$i vénovat se obyvatelim pldni - konkrétné kmentm
Dakotské skupiny. Jejich oddil si vybral kmen Oglala. K dispozici je
totiz mnozstvi vhodnych materidlti. Uvedl jako zdklad ndvstévu
Nédprstkova muzea - je zde mnozstvi expondti k dané tématice.
Vyjmenoval literaturu: Indidnék (v madarstiné), Tdbofime v teepee
(Woodcrafter 1990, existuje i upravené vyddni z roku 2002), Knihu
o indidnech (ve slovenstiné, Mladé letd 1970), Propagacni materidl
vydavatelstvi Mravenec (hutné shrnuti vSech potifebnych informaci)
a nékolik dal$ich vhodnych publikaci, predev§im jako inspirace
(obrdzky). Méli jsme moznost prohlédnout si fotografie z Cinnosti



oddilu, vytvoirené indidnské predméty (v rizné urovni shody
s origindly).
Hodnoceni: dobrd troven, pro zdjemce velmi pfinosné.

103 - Vareni v prirodé Pavouk

s podtitulem:
uz Vds nebavi vafit tradicnim zpiisobem z konzerv...

Cely natéSen, Ze si vyzkouSim vareni na roStech, Zhavych
kamenech, v hlinénych krbech, zapékdni pod kotlikem v Zhavém
popelu nebo treba peceni v obalu z jilu, Ze si fekneme finti¢ky
o Settonové hrnci, o ochucovdni potravy rostlinkami v pfirodé
a podobné, jsem se vydal na tuto dilnu.

Hned v tvodu jsem se dozvédél, ze oddil XY nevafi jako vétSina
v kotlicich, ale Ze pouzivaji zajimavou novinku a tou je - svéte div se -
eSus. Poté ndm byl pfedveden prevratny objev, Ze ohen je lep$i délat
pod eSusem, nez vedle ného. TotizZ pfedveden, bylo to feceno, ale poté
co jsem jim musel pujcit zdpalky na rozdéldni ohné, jim ohen
nékolikrdt mdlem zhasl a pod eSusem byl snad jen pét minut za celou
predndsku.

Jako ukdzku stylového netradi¢niho vareni v ptirodé si poradatelé
zvolili rizoto. Cekal jsem tedy rizoto z ptirody, ochucené koptivami,
houbami apod. Ted uz vim, Ze dfive nez do pfirody je tfeba vyrazit do
Alberta a koupit ryzi ve varnych sédccich, konzervu tundka, konzervu
hrdsku, konzervu sterilizované mrkve, ... prosté vaiime bez konzerv...

Nic na mém dojmu uZ nevylep$ilo ani druhé ukdzkové jidlo -
tvarohové knedliky s povidly.

Hodnoceni:velmi slabé a absolutné nepfinosné.

104 - Divadlo v oddile

105 - Taboreni v Zubriku Michael

Ukdzky oddilu z Plzné vénujiciho se pravéku. Zubfik je typ stanu
ze Ctyr celt a vrchliku, s moZnosti ohné uvnitt. Stan je dost otevieny -
vétrny a silnému desti (zvlasté za vétru) mélo odolny.

106 - Klubovna u Bobra X~ andy

Skoda, Ze jsme méli na tuto sekci s Bobrem jen ten vymezeny Cas.
Zacatek super, ndbor déti, udrzeni déti v oddile, ¢innost a pod. Kdyz



jsme se zacali bavit o tom jak ziskat klubovnu, trosku jsme sklouzli
k nostalgii, cekal jsem spi§, Ze si povime kam zajit, které dvere obejit
atd. Ale uz moc casu nebylo. Myslim, Ze Bobr ma tolik zkusSenosti, Ze
by blok musel trvat asponi 3 hodiny. U&astnici se trochu béli promluvit
a rict my to mdme tak a tak. Bobr chtél viditelné pomoci, ale nevédél,
co koho trdpi. Chybélo mi to, Ze by se kazdy ptfedstavil, fekl odkud je
a kde klubovnu maji, jaké maji tipy pro akce apod. Asi by se to ani
v jiné sekci nehodilo, tady myslim ano. Otédzka je, co by to zase udélalo
s casem. TakzZe to je na zvdZeni.

Hodnoceni: prinosné.

107 - Vyuziti GPS prijimacu pro praci s détmi
201 - Maskujeme se

202 - Rukodélna ¢innost pro starsi déti Iris

Rukodélné cinnosti byly zdbavné pro nds hracicky. Zkusila jsem
uplést ndramek na stavku (celkem jednoduchd véc) a vyrabét papirové
kvétiny z krouceného papirového provdzku. Je to trochu finanéné
rozpletou, spojuji dratkem a lepi za tepla gelem (uplné staci Herkules).
Hodnoceni: zajimavé.

203 - Indianska rukodélna ¢innost

204 a 304 - Hlavolamy a hry Michael

Deskové hry a hlavolamy. VSe z nabidky firmy Gigamic, projektu
GIPF, Carcassonne, Clans a dalsi. K tomu nékolik hlavolamu. Navstivil
jsem druhy semindf, slibované informace o tom jak zapojit hlavolamy
a hry do ¢innosti oddilu viibec nebyly.

Hodnoceni: pro zacdtecniky mozna zajimavé.

205 - Folklor

206 a 307 - Jak se nezabit na skale Michael

Na diskusnim féru ke Kamyku velmi probirand akce. S ohledem na
prezentaci semindfe jako ,priblizeni“ tématiky byly kritizovdny
nedostatky v bezpecnosti, které mohly vést k tézkym urazim.
Protentokrdt se nastésti nic nestalo.



207 - Praktické predvedeni GPS

208 - Dlouhodobé hry Michael a Pavouk

Vedouci semindfe si pripravili sadu otdzek z pfipravovaného
materidlu vénovaného otdzkdm Celotdborovych her (CETEH). Semindr
byl diskusi k témto otdzkdm.

1. Jsou lepsitdbory s CETEH nebo je mozné ptipravit tdbor bez nich?
Vysledek: ano CETEH jsou nejlep$i. Ddno v8ak sloZenim ucastniki
vSichni jezdi na tdbory s CETEH - tdbor se déd délat i bez CETEH -
zdlezi na ndplni, jestli zaujme nebo ne.

2. Preferujete smiSené oddily nebo hry zvla§t pro nékteré vékové
kategorie, popt. oddélené pro chlapce a divky?

Vysledek: vétsina smiSené oddily, néktefi rozdéluji discipliny

sportovniho charakteru mladsi maji snadnéjsi tkol.

3. Pripravujete CETEH provdazejici veSkeré déni na tdboie, nebo
v motivaci probihaji jen urcené hry?

Vysledek: vétsina - béiny chod tdbora je mimo CETEH, pouze

Galaxie - cely tdbor je v motivaci (obleceni, mluva apod.), dlouhd

historie, silné materidlni zdzemi, hraji pouze Stroj casu.

4. Jelepsihra ,autorskd“, nebo kdyz kazdou cést stavi nékdo jiny?
Vysledek: vSichni pfitomni - je lepsi vice autord, v tom ddle
rozpor, nékteti voli autorsky tym pracujici na celé hie spolecné,
jini opravdu pracuji pouze na ¢dstech. Zminén pifipad jednoho
autora celych her, dokonce se neucastniciho tdbora.

5. Jakd motivace je uzivdna nejcastéji?

Vysledek: Nejrtiznéj$i odpovédi - dle mého presvédceni kvalitné

a zodpovédné pripravend hra md dspéch, at je tématika jakdkoli.

6. Je béziné pripravovat vse kompletné pfedem nebo castéji probihd
stavba hry ze dne na den?

Vysledek: VSichni jsou pro diikladnou pfipravu na tdbofe pouze

dolad’'ovéni.

7. Jak moc mdte ve zvyku poustét déti do pripravy CETEH?

Vysledek: VSichni jsou kategoricky proti
8. Po jaké dobé je vhodné uspésnou hru opakovat?

Vysledek: vétSina - az uZz se neucastni zddny z ,pamétnika®,

nejméné po 5-ti letech. Ojedinély hlas u malych déti mozZno

zopakovat i dfive (ob rok)



10.

11.

12.

13.

14.

Jaké mdte osvédcené hodnotici systémy - jednoduché a prehledné,
nebo tajuplné (nikdo do posledni chvile nevi kdo vlastné vyhrdl)?
Vysledek: VSichni - oteviené a prehledné, posiluje to motivaci.
Kdyz tak nad tim uvazuji, mohlo by byt takové tajuplné hodnoceni
celkem zajimavé, ale asi ndrocné na vymysleni...

Jaké formy pribézného hodnoceni jsou nejéastéji pouzivany?
Vysledek: Vsichni - tématicky se vdzici k CETEH (konkrétni
podoba zdvisi na tématu)

Co tdborové penize?

Vysledek: vétSina kategoricky proti. Zminén pfipad nakupovani
tdborovych penéz za K¢ PokouSim se o opozici, my svym
zpisobem pouzivdme tdborové penize a nemdme problémy, neni
piece problém kontrolovat kdo kolik penéz dostal.

Nejcastéji udélované odmény za celkové vitézstvi oddila
ijednotlivcd jsou v duchu motivace nebo preferujete sladkosti,
knizky a drobné upominkové predméty?

Vysledek: je to riizné, obvykle kombinace upominek v duchu hry -
piivésky, dfevéné placky, mince apod. a sladkosti. Pro jednotlivce
itdbornické potieby. Rozhodné ne ,poutové cetky“. Podle
Pavouka se mnozi vyjadrovali i proti sladkostem.

Které téma CETEH bylo u vds nejpovedenéjsi?

Vysledek: rizné odpovédi - stroj Casu, témata s motivaci Zivota
v budoucnosti, historickd témata, ndméty podle literdrnich dél...
Je-li hra dobfe ptipravena, vedouci ji dobfe sehraji a zmotivuji na
tématu nezdlezi, naopak i sebelépe pfipravend hra s vybornym
namétem muze ztroskotat na nezdjmu a liknavosti vedoucich.
Které déti viibec nepftijali?

Vysledek: nikdo skoro nic nefikd jen jedna odvdzind - Ferda
mravenec...

V pribéhu zminény dva ndméty:

Oddilovy maratén - kazdd druzina musi odbéhnout maraténskou
trat. Béhd se na vyméfeném okruhu. V jednu chvili mohou byt na trati
3 z kazdé druziny. Kazdy musi odbéhnou nejméné dva okruhy, jinak se
mohou libovolné stiidat.

Prekvapeni - jednoho dne rdno se vedouci probudi, tfeba i dost
pozdé, protoZe je tdbor prazdny - déti jsou pry¢. Ukolem kazdého je
v co nejkrat§im case najit svij oddil.



Hodnoceni: piinosné, i kdyz silny opozi¢ni hlas by moznd u nékterych
bodtl prospél. Moznd by bylo zajimavéjsi nechat jako prvni promluvit
zacdtecniky bez zkuSenosti a poté dét slovo zkuSenym harcovnikim.

209 a 602 - Tonda Obal na cestach

Vylet do Pribrami Elwiss

Presnéji feceno na poutni misto nazvané Svatd hora. Vylet byl
koncipovan jako zpestfeni programu pro skupinku max. 8 lidi. My
jsme se prihldsili Ctyfi, takze pohodicka, v auté bylo hodné mista
a 20 km do Pfibrami jsme urazili za chvilku. Vyjeli jsme skoro aZ na
horu, takZe néco pro mototrempy. Jd sdm ac skoro architekt, jsem
nedovedl stavbu zaradit, takze pdr informaci z webu poutniho mista.
Kdo by chtél vice informaci mrknéte na: http://www.svata-hora.cz/
Mily ndvstévniku této webové strdnky,

vitd Té maridnské poutni misto Svatd Hora. Dnes si jiz nikdo
neumi predstavit mésto Piibram a nevidét nad nim siluetu tohoto
chrdmu. Bdi nad méstem jako ochranny hrad, obehnany Ctvercem
ambiti a ozdobeny deviti vézZemi.

Jestlize Svatd Hora patii do pokladu Ceské vlasti jiz sedm stoleti,
musi byt bohatd i jeji historie. S nasi rodnou zemi i méstem Pribrami
prozila slavné doby pokojného ristu i léta vdlecnd, casy dobré
a pozehnané i chvile utrpeni, poniZeni a utlaku.

Prdvem se proto tdzi poutnici i Cetni ndvstévnici a milovnici uméni
a historie po vhodném zdroji informaci. K tomu by méla ptispét i tato
internetovd strdnka. Po virtudlni pouti srdecné zveme i na pout
skutecnou.

Oteviraci doba:

Pondéli - sobota: 5.45 - 18.00 hodin

Nedéle: 5.45 - 16.45 hodin

Bohosluzby:

Nedéle - 6.00 hodin, 7.30 hodin, 9.00 hodin, 11.00 hodin, 15.30 hodin
Vsedni dny - 6.00 hodin, 7.00 hodin, 9.00 hodin, 17.00 hodin.
Kontakt:

Rimskokatolickd farnost u kostela Nanebevzeti Panny Marie P¥ibram -
Svatd Hora,

Svatd Hora 591, 261 80 Ptibram I

tel. 318 626 351, fax 318 624 744, e-mail: basilica@svata-hora.cz



Na vylet bylo vyhrazeno jen 1,5 hodiny i s cestou, takZe jsme si
v klidu prohlédli poutni misto, ale uz nezbyl ¢as na samotné mésto
Piibram, nebo hornické muzeum, atd. Ale kdybychom chodili ptl dne
(a myslim, Ze by se bylo na co divat) po Pfibrami, utekly by zase jiné
semindre, takZe to bylo asi tak akorat.
Hodnoceni: pékné zpestieni, pohodovy vylet, hora stoji za ndvstévu
a kdovi kdy zase zavitdm do téchto koncin, takZe urcité spokojenost.

301 - Hadi hnizdo aneb drhani pro pokrocilé

302 - Vyrabime velikonoce

Rukodélna ¢innost pro starsi déti.

303 - Indidnské taboreni Pavouk
Opét Pérdk hovofil o indidnskych zvycich. Poviddni bylo zejména
pro zaldteCniky v této tématice a viceméné zopakovdni pro ty co uz
k indianistice troSku pfi¢ichli. Zpestienim byl Pérdkiav oddil, ktery
zejména mé a Standu velice bavil. Nejdiiv zkouseli postavit teepee, to
ndm pfipominalo seridl Pat a Mat. KdyZ se jim to po dlouhé chvili
povedlo, bylo jasné, Ze na tuto korunu plachtu nenasadi, ale prece to
zkusili. A jak to dopadlo? Plachta sjela po tyci dolli jako po masle.
A kindidnskému odévu Standova oblibence lze snad doplnit jen
fotku...
Hodnoceni: ptijemné zpestieni, Zddné nové poznatky.

305 - Lasovani
306 - Knoflikova kopana

308 - Starosti a slasti taborového zdravotnika Iris

Predndska pro zdravotniky méla asi mit kryci ndzev ,Jak zastra$it
mladého nadSence, ktery mél ten posetily ndpad stdt se na tdboie
zdravotnikem!“ Byla to spousta piedpist, zdkond, vyhldsek, ale fakt je,
Ze i celkem dobrych rad jak vyjit s kontrolu z hygieny. Témér vse
podstatné by mélo byt na strdnkdch Pionyra (hlavné brnénského).
Potiebny priikaz zdravotnika lze nejlevnéji ziskat na skoleni Pionyra.
Hodnoceni: pro zacateCniky odstra$ujici (moznd zdmérné, tézko na
cvicisti...).



309 - Prezentace registracniho programu Pionyra
401 - Veselé velikonoce

402 - Prezentace programu Oaza

403 - Jak uvarit penize

404 - Caj u starosty

405 - Prezentace programu zviratka

406 - Exkurse - Vyroba list Michael

Zajimavy ndhled na prdci se dfevem pomoci modernich stroja
a technologii.
Hodnoceni: piijemné zpestreni.

407 - Exkurse - vyroba pefi (nekonalo se)

408 - Prohlidka hraze Kamycké prehrady (nekonalo se)
501 - Krizové situace v oddile

502 - Pravni poradna

503 - Soutéze a akce v pionyru Michael

Volné byly nadhozeny nékteré porddané akce. Ddle zminény potize
s nimi:

— Cestovédni na druhy konec republiky je ndkladné, lepsi je udélat si

(a dostat dotaci) akci mistni. Odtud prameni ,lokdlni“ zdjem

o celorepublikové akce.

— Pro poradatele neni snadné najit vhodné hostitele. Zminén zdjem

o nabidku mist s kapacitou 800 az 1000 lidi pro ubytovdni

a stravovdni, v prostfedi vhodném pro typ akce. (Pro branné

zavody blizkost clenitého lesa, pro turnaje misto s nékolika

télocvicnami pripadné hfisti).

Jako feSeni problémid s ndklady na cestu zminéna moZnost
piispévkid organizdtord na dopravu (pfi pfedloZeni patficnych
dokladli). Pro popularizaci akci zminén pozadavek na pordddni
oblastnich kol soutézi. V zdvéru se semindf zvrhnul v hofekovani nad



tézkou situaci (nejsou lidi, déti uz nejsou co byvaly) a diskusi o drovni
zoologickych zahrad v Ceské republice (o ostravské nebyla ani
zminka).

Hodnocenti: slabé (nize uvedené informace jsou z tisténych materidli).
Jednodenni akce:

Republikové setkdni Pionyra - 6. - 8. 6. 2003

Pionyrskd stezka - soutéZ vSeobecnych znalosti a dovednosti. - 30. 5.
az 1. 6.2003

Tdbornickd stezka - branny zdvod zaméfeny na cinnosti spojené
s turistikou a pobytem v prirodé. — 26. - 28. 9. 2003 (Litométice)
Ptirodovédnd stezka - pfirodovédnd soutéz.

Brannd hra ,,Cesta odhodldni“ - 13. - 15. 6. 2003 (Décin)

O zlaty turbdnek - pionyrskd uzlafskd regata tradi¢né porddand
v Jindrichové Hradci. - 4. - 6. 4. 2003

Ledovd Praha -nabidka vyuziti casu béhem pololetnich prédzdnin.
Pionyrsky sedmikvitek - fada kulturné-umeéleckych soutézi.

Pentatlon - sportovni soutéz druzstev.

Republikové findle ve vybijené - 21. 2. - 23. 2. 2003 (Bohumin)
Republikové findle v odbijené — 15. bfezna 2003 (Plesnd)

Republikové findle v ringu - 28. - 30. 3. 2003 (Mlada Boleslav)
Republikové findle ve floorbalu

Republikové findle v sdlové kopané - listopad 2003

Dlouhodobé akce:

Vypravy za pozndnim - projekt zaméfeny na vSeobecné oddily.
Vysledkem jsou publikace s ndméty pro ¢innost.

Pojdte pane, budeme si hrdt - projekt zaméfeny na nejmensi déti.
Vysledkem jsou publikace s ndméty pro ¢innost.

Cesta kolem svéta za 300 dnii - projekt zaméfeny na vSeobecné
i zdjmové oddily. Vysledkem jsou publikace s ndméty pro ¢innost.
Ahoj Evropo - Volna rada ilustrovanych sesitl vénovanych Evropské
unii.

Pionyrsti sendtoti - setkdvdni instruktord a zadinajicich vedoucich
(15-20 let). Diskuse na ruznd témata.

Odza - projekt na zapojeni do cinnosti oddild déti zatizenych
socidlnim, kulturnim ¢i fyzickym handicapem.

Miij lepsi svét - projekt jehoZz cilem je sezndmit déti s cinnosti
dobrovolnik a vést je k zapojeni do téchto aktivit.



Roman - vychovny projekt.

Mezindrodni dilna vedoucich - ttidenni vzdéldvaci akce pro vedouci
(obvykle listopad) 15. - 17. 11. 2003 Celdkovice

Pane pojdte si hrdt — vzdéldvaci akce pro vedouci.

Letni tdborové skoly - vzdéldvaci akce pro vedouci.

Zdravd pionyrskd krev - propagace darcovstvi krve.

Robinsonuv ostrov - projekt zaméfeny na turisticko-tdbornickou
¢innost. Vysledkem jsou publikace s ndméty pro ¢innost.

Apollonovy hry - projekt zaméfeny na kulturné-uméleckou cinnost.
Vysledkem jsou publikace s ndméty pro ¢innost.

Modrd planeta — projekt zaméfeny na ochranu prirody. Vysledkem
jsou publikace s ndméty pro ¢innost.

504 - Hospodareni oddilu Pavouk

Akce akordt pro mé jako ucetniho oddilu a revizora pionyrské
skupiny. Jiné by asi nezaujala. Dozvédél jsem se jak co zauctovat, co
lze, co nikoliv a kde co uvést, aby to proSlo a dostali jsme i néjaké
penizky.

Hodnoceni:rozhodné ptinosné pro ty co se jich to tyka.

505 - Uték z Alcatrazu

Divadelni vystoupeni Iris

Divadelni soubor z mistni skoly uvedl ptivodni hru jejiZ osou bylo
putovdni ¢asem od pravéku aZ po soucasnost. Jednotlivé etapy déjin
byly proloZeny dobovymi pisnémi. S nejvétsim ohlasem se setkala
pisen ,,Pionyfi, pionyfi, malované déti“.

Hodnoceni: piijemné zpestfeni
Zavérecny ritual Michael

Konal se v télocvicné. Po velmi slibném zacatku - vstup do
télocvi¢ny za svitu svicek a zvuku indidnského bubnu - se ponékud
rozplynul. Byla vyhodnocena soutéZ o nejlepsi ndsténku a kroniku.
Poté pripomenuty bliZici se kulaté narozeniny jednoho z organizdtori
— Martina Bélohlavka a na zdvér preddni pamétniho kaminku, ktery
nam mohl pripomenout, Ze cely zZivot ,kaminek po kaminku skldddme

svou mozaiku pozndni...
Hodnoceni: primérné.



601 - Klubova ¢innost Michael

Informace o tom, jak zalozit volnocasovy klub, uvedeny moznosti
zaméfeni klubu a ndméty pro Cinnost:
— sportovni aktivity
— rukodélnd ¢innost
— deskové hry
— kulturni aktivity
— moznost otevienych schiizek oddilt (bézné schiizky na které mize
pfijit kdo mé zdjem)

Finan¢ni podpora se dd ziskat vypsdnim projektt (obvykle do
konce unora), je moznd pravidelnd i nepravidelnd ¢innost.

Zminéna nutnost nekonecné snahy o propagaci v misté piisobeni.
Opozicné uveden priklad z malého mésta, kde je cinnost klubu
s ohledem na finan¢ni ndroky a nevelky pocet trvalych zdjemci
v podstaté nemozZnd. V druhé ¢dsti ukdzky ¢innost - malovani na sklo,
dratkova technika, deskové hry.

Hodnoceni: ptinosné.

603 - Zazitkové a tymové hry Pavouk
VétSina mi zndmych her, kterd jsem vsak fyzicky hrdl poprvé, jsou

spise pro starsi déti.

1. Vytvori se tésny zdstup podle velikosti a vybere se jeden clovék,
ktery ,ztuhne® a ostatni si jej poddvaji nad hlavou od prvniho
k poslednimu.

2. Vytvoii se tésny zdstup podle velikosti, vSichni se rozkroci
a vybere se jeden clovék, ktery ,ztuhne® a ostatni si jej podévaji
spodem mezi nohama od prvnitho k poslednimu (podédva se
nohama napred).

3. Vytvoii se Spalir s rozestupem na délku rukou, ktery predpazi
ruce. Na téchto rukou si jemnym nadhazovdnim postupné z jedné
strany na druhou prehazuji ztuhlého clovéka.

4. Vytvori se stejny Spalir, ale ¢lovéka si neprehazuji z kraje na kraj,
ale ten se ztuhly drzi uprostied Spaliru a $palir si jej pfehazuje jako
obracené kyvadlo ze strany na stranu.

5. Na lavicku se postavi namdtkou co nejvic lidi do zdstupu. Poté
maji v co nejkrat$im case zdstup pfrerovnat tak aby bylo podle



velikosti, véku... Nesmi se vSak dotknout zemé, takZze se musi
vSichni vzdjemné pridrZzovat.

6. Vytvori se kruh z lidi tésné za sebou, pak si pokusi vSichni sednout
jeden na druhého, Kruh musi byt pfesny, jinak se vybouli a celé se
to rozsype. Pak se daji v sedé délat na povel i kroky po kruhu.

7. Dva tymy proti sobé asi dva metry. Kazdy tym se vZdy domluvi co
bude predstavovat za bytost: JeZibaba, Obr, trpaslik. Trpaslik
piebije Obra, Obr Jezibabu, a Jezibaba Trpaslika. Pak na jeden
povel vsichni pfedvedou danou bytost, kterou si v tymu vybrali.
Ten kdo vyhrdvd, musi vystartovat a pldcnout toho kdo prohral.
Kdyz se mu to podati, priddva se prohrédvajici k vitéznému
druzstvu.

Hodnoceni: hry zndmé, ale bylo pfinosné si to vyzkou$et na vlastni

ktzi. Jednd se o sehrdni a domluvu v tymu a taky o davéru. Proto

nejsou takové hry vhodné pro malé déti, protoze ty vds nechaji klidné
spadnout na zem...

604 - Indiani

605 - Pohybové hry Michael

Ukdzka riaznych her. Na pocatku piredevsim rizné druhy honicek,
na zavér silové hry.

Doporucenad literatura: F. Mazal - Pohybové hry a hrani (2000).
Honicky
Prstenec - vychozi podminky: nejlépe uzavieny prostor, vétsi pocet
hraca zddouci (20 a vice).
Z hrach se vyberou dvé dvojice. Zac¢inaji honit své obéti. Polapen je
nékdo pouze v okamziku, je-li chycen obéma krajnimu hréci soucasné
— potom se priddavd mezi né. S prodluZzovanim obou fad chytajicich, se
stdvd hra zajimavéj$i. Vitézi dvojice, kterd dokdzala polapit vice hracda.
Certovska honi¢ka - vychozi podminky: ohrani¢eny prostor. podle
poctu hrach se zvoli pocet Certd.
Cert md za kalhotami $fidrku ($vihadlo) sahajici aZ na zem. Koho ¢ert
chytne (pldcnuti), ten zkameni. Volni hrdci se snazi $ldpnout Certim
na ocas tak, aby se uvolnil a upadl. Pokud pfijde Cert o ocas, musi na
urcené misto, kde si jej miZe znovu nasadit. Podari-li se Certim
vSechny hrédce znehybnit, vyhrdli. Podafi-li se ostatnim hrd¢im
pripravit soucasné vSechny Certy o ocasy, Certi prohravaji.



Pozor had - vychozi podminky: pevnd podlaha, ohranic¢eny prostor.

Jeden z hrdch predstavuje hada. Ten lezi na jednom misté. Po zvoldni

organizdtora: ,pozor had®“ zacne stihat ostatni, smi se vSak plazit

pouze vzporem na rukou, i kdyz chytd, musi mit kolena a jednu ruku

stdle na zemi. Kdo je uStknuty (chyceny - staci pldcnuti), stdvd se

hadem a pomdhd. Kdo pfezije je vitézem.

Honicky ve dvojici - rizné druhy liSici se tim, jak se dvojice drzi (za

ruce, zaklesnutd v jednom lokti, v obou loktech zddy k sobé apod.)

Draci - vychozi podminky: ohraniceny prostor.

Boduji se jednotlivci (hlavy maji plus body za kazdého chyceného,

chyceni bod ztraci). Hraci se rozdéli na fady (nejméné po 6-ti). V radé

stoji za sebou a drzZi se v pase. Jsou riizné varianty:

a) Hlava honi vlastni ocas - kdo vydrzZi nejdéle vyhrdva

b) Hlava honi ocas jiného ,,draka“. Chyceny (staci pldcnuti) posledni
¢ldnek se zapojuje do draka, ktery ho chytil - kdo mé po uplynuti
dané doby nejvice ¢ldnka vitézi.

Hromadny Kamen, niZky papir - vychozi podminky: jsou vyznaceny

tfi ¢dry, dvé krajni a uprostred treti.

U stfedni ¢dry proti sobé stoji dvé druZstva. Na pokyn losuji, kdo

vyhraje zvedne ruku. V okamziku kdy uZ soupef nemize zvednout

stejné Ci vice rukou, vyrdzi chytat druzstvo s prevahou své protivniky.

Chytat mohou kohokoli az do okamziku nez prebéhne za krajni cdru.

Pocet bodi odpovidéd poctu chycenych.

Zajici a myslivci - vychozi podminky: ohrani¢eny prostor rozdéleny

na nékolik ¢dsti cdrami, hrédci jsou rozdéleni na poloviny.

Chytajici (myslivci) se rozestavi na ¢dry, pouze na jednu tfi, jinak po

dvou ¢i jednom. Pohybovat se mohou jen do boku na své care. Zajici

vyrazeji prekonat hri§té, pokud jsou chyceni (pldcnuti), vraci se po

okraji hfisté na zacdtek a pokousi se probéhnout znovu. Komu se

podaii prebéhnout hii§té md bod. Hraje se omezeny cas, potom se role

vyméni, vyhrdvd druzstvo s vy$$im poctem bodf.

Hry s micem

Na prihravky - dvé skupiny, pocitaji se prihrdvky neprerusené

dotykem soupete. Hraje se na omezeny cas, nebo pocet pfihrdvek

Honicka s prihravkami - vychozi podminky: ohraniceny prostor.

Honi dvojice s micem. Ten kdo md mic¢ se nesmi pohybovat. Chytnout

muzZe jen dotekem micem (nesmi se hdzet). Kdo je chycen zkameni



anesmi se hybat (moZno zpestfit — probéhnutim mezi nohama se
ozivi). Podafti-li se dvojici v casovém limitu znehybnit vSechny hrédce
vitézi.

Silové hry
Zapasnicky souboj - na pocdtku patii vsichni hraci do 1. vykonnostni
ttidy. Vytvoii si dvojice a zdpasi. Kdo prohraje klesd o tfidu niz. V této
tridé pak znovu zdpasi, vitéz postupuje do vyssi tiidy, porazeny klesd
o tfidu niZ. nejnizsi tfida je 3., pak uz je hrd¢ bez vykonnostni tridy
a zdpasi o postup s jinym nestastnikem. Po daném casovém limitu se
zdpasy ukonci, vitézi druzstvo s vy$sim hodnocenim (mens$i soucet
trid).
Zapasy mohou byt rizné:

— v podporu (jako pii kliku) se snazi strhnou soupefi ruku, aby

upadl télem na zem.
— soupeii stoji proti sobé, dotykaji se Spickami nohou a dlanémi,
snazi se jeden druhého vyvést z rovnovdhy.

Greenpeacedci (muj interni ndzev) - vychozi podminky: dva
soustfedné, pfimérené velké kruhy, hracim polem je mezikruzi.
VSichni aZ na jednoho z prvniho druZstva si sednou do kruhu
a zaklesnou se za lokty (nesmi si vSak drzet dlanémi - pro
jednoduchost, maji ruce seviené v pést). Onen zbyvajici hra¢ ma ulohu
obrdnce. Utolnici stoji mimo vétdi kruh. Po zaldtku se snazi
popadnout nékoho z protivnikd a kruh roztrhnout. Obrdnce je mtze
znes$kodnit pldcnutim (potom odchdzeji ze hry). Podaii se obrdnci
zlikvidovat vsechny utocniky, nebo tto¢nikim roztrhnout kruh
obranct?
Hodnocent: zajimavé, zpestfeni i inspirace.
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